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Kormíchiwa, adoradores del manga y el animé. 

Respondiendo ai requerimiento, de cientos de cartas, Otaku es ahora Otaku 
Ultima Generación, y sale con un CD multimedia de regalo- La idea terminó de 
forjarse no solo por los otakupedidos, sino además por la gran cantidad de 
quejas a Ja hora de bajar el material que teníamos en la página de Internet. 
Cambiamos en dos oportunidades efe servidor, pero la cosa se ponía densa a la 
hora de los dovunloads. Respecto a Ja página, inauguramos un Foro de dis¬ 
cusión para que el otaku promedio se conecte con otros congéneres y plantee 
sus opiniones. La sección Downloads contendrá material liviano que se podrá 
bajar rápidamente 

Disfruten, pues, de más de 600 megas de material de primera, y recuerden que 
la cosa no termina en oír o ver, mándennos sus preferencias én materia de ima¬ 
gen y sonido, para ver qué es !o que anda haciendo falta. Disponemos de un 
amplio archivo de audio y video para compartir con ustedes. 

No podemos evitar pasar el chivo de Animé Entertainment Colección de Oro, 
otro de nuestros engendros que este mes se descolgó con la versión animada 
de Ghosl In the Shell y el mes que viene lo hará con Akiro y posteriormente 
con Alita, Angel ofe Combate. De nada, de nada. Ustedes merecen eso y mucho 
más f así que pidan, escriban, griten y háganse oír, que el movimiento anime- 
manga necesita di Fusión. 

Respecto al material este mes viene tupido. Concentramos nuestros poderes 
en Dragón Bal! GT f ultima parte de esta serie de culto. Actualizamos y 
agrandamos la nota anterior de Yott V e Urtder Arrest, Ja obra deí mostro 
Fujishima que acaba de estrenar película en lapón. Damos un vistazo sobre 
Weib Kreu¿, To Heart y Sprfggan, el último trabajo de Katsuhiro Otomo . 

Todos estos cambios responden a vuestras inquietudes, estimados fanáticos, 
por lo que no se priven de enviarnos vuestros comentarios, críticas, peticiones, 
consultas y ordenes de allanamiento, las que serán reídas en su totalidad y 
respondidas en la medida de nuestras posibilidades. Esperamos, pues, vuestra 
correspondencia postal en LavalJe 1994, 5to. Piso, CP 1051 1 Capital Federal, y 
ía electrónica en ©taku@editonalvertice.CQm.ar. 
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En la dirección encontrarás el sitio de nuestra revista, ei que se 
encuentra renovado. Allí tendrás siempre actualizadas las últi¬ 
mas noticias, acerca de todo lo que refiere al Manga y al Animé. 
Además, podrás encontrar el número actual con sus contenidos y 

diversos artículos. , 

Las secciones están totalmente renovadas, con [a adición del primer 
Foto Argentino de Manga y Animé. En la sección Downloads, encontra¬ 
rán Skins, Wallpapers, y otras sorpresas (Jtvianitas) que agradarán a 
nuestros fectones, ¡No olvides suscribirte para las nuevas actualizaciones, 
que serán intensivas! 
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EL chico apoyó la taza de café con leche so¬ 
bre el plato, y dijo resuello: 

-Ya decidí qué quiero ser cuando sea grande. 
El padre estaba tratando de separar dos ho¬ 
jas del diario desde hacia cinco minutos. 
-Quiero ser como Goku, 

El hombre se rindió a la evidencia de que 
luego de la página *Í1 venia la A 2, lo que ha¬ 
cia imposible separarlas. 

-¿Guien? Vas las loco, tiene. Ya te dije que la 
música no te va a llevar a nada. 

-No es un músico, pa... 

■Y además... ¿no es un músico? ¿Entonces es 
un actor? 

-No. 

-Futbolista, político... 

-No pa... Goku es un héroe de La tele. Ese 
que te mostré el otro día. 

-Ay... ay... Cuándo uas a ocuparte de cosas 
más importantes que esos dibujos estúpi¬ 
dos, Joaquín... 

-Carlos, pa. Joaquín no llegó del club toda¬ 
vía. 

-Bueno, si... Carlos, siempre me confundo. 
Ya estás en 7' grado. Es hora que mires co¬ 
sas que no sean tan violentas. Todo el tiem¬ 
po sangre y golpes,., sabes en que te vas a 
convertir? 

-¿En periodista de ''Crónica TV |J ? 

-No Joaquín... 

-Carlos, 

-No Carlos. Esas cosas no son buenas. ¿No 
te interesan los programas educativos?- di¬ 
jo el padre, abriendo el suple meneo deporti¬ 
vo. 

-Son aburridos, pa, Además, el otro día pa¬ 
saron eso de las enfermedades de transmi¬ 
sión sejtual y no entendí nada. 


-Bueno... me hubieras preguntado. 

«Te pregunté, pa, y me dijiste que no te mo 
Lestara con taradeces. 

-Estee,.. Es que estaba por terminar Ram 
bo*„ 

-Además, Gokuh es un personaje bueno. 
-¿Bueno? 

-Si pa... Defiende la justicia, es valiente, n 
le teme a nada, puede volar, destruir a su 
enemigos... 

-Si, bueno.., Pero.,, 

-También ayuda a su esposa en Las careas d 
la casa, enseña a su hijo a valerse por 5 
mismo, no permite que nadie se burle de 4 
y es un hombre querido por sus amigos 
respetado por todos. 

-Pa... para vos... 

-González...! Espero no interrumpirle... 

-Ah T hola Jefe. No se preocupe. 

esas estadísticas que ¡e pedí para I 
semana que viene... 

-Si, las de medios de transporte que empic 
cen con "X 1 . Ya se la dejé en su despacho. 
-Es que necesito también la cantidad de peí 
nos de hule fabricados en Mozambique des 
de 1803 a la fecha, 

-Pero es que... 

-Se que sus vacaciones comenzaban mana 
na, pero es de suma importancia para la ero 
presa. 

-Yo,,. 

-En cuanto la tenga lista, telefonéeme ,i 
SPA de Buz ios y déjele el mensaje a mi se 
trotaría. Adiós. 

-Em... Carlos,,, 

-Joaquín, pa,.. Carlos está en el club. 

-¿A qué hora dan eso de Dragón Ball? 







Yolanda Araceli de León { 1951 -! 999 ) 


Nos ha llegado la amarga nocida que Aracefi de León. 
conocida actñi mexicana de doblaje Falleció el 2 de 
octubre a la edad de ^8 años. 


Buje Submarine 

Continúa Su Viaji 













'Cowboy Bebop: La Película 


Cowboy Bebop, el popular animé que nos narra las 
aventuras de Spiko Spiegef, un curioso aventurera 
espacial está pronto a arribar a los cines en Japón. 

La empresa de animación Su f ir i se, responsables de la 
serie, que comenzó como una historia de crece episo¬ 
dios y se fue extendiendo orv su duración por la alta 
popularidad que logró cosechar, esta preparando a 
coda marcha una película basada en sus emocionan¬ 
tes historias. 

Su banda sonora es otro factor que merece especial 
atención. El souridtrack de Cowboy Bcóop ha vendido 
en su primera placa más de 70 mil copias, por lo que 
se entiende que el trabajo musical de Yoko Kanna es 
de excelente factura 

Sus ritmos incluyen el jazz, funk y otros variados 
estilos, demostrando su naturaleza orientada a un 
publico más adulto. En el CD podrás escuchar varios 
temas correspondientes al segundo álbum de Bebop. 
As>. el 2000 conocerá a Spike y a la inquietante Paye 
Valen tiñe en el celuloide. Esperemos no tener que es¬ 
perar mucho para poder disfrutar de este excelente 
animé. 
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Spike Spiegel acecha 
entre sombras, 
y parece que se trae 
un yíir£¡fometríi/e entre 
manos. 
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¡Utena Llega a Latinoamérica! ) 


En México se inició el doblaje de "Lo /lerrnnrtdíTd efe la Rosa", nombre con el que han 

rebautizado a la serie Utena. Para mas datos, su protagonista Utena Tcnjó pasa a 



te Ive a sacudir a * 
de fans en Japón, 


denominarse Úrsula , manteniéndose los apellidos del japonés en todos los personajes, 
Los 39 episodios están repletos de material para la tijera, por lo que no imaginamos 
cómo se podrá emitir una serie en la que sus personajes se relacionan en una suerte 
ele "rodos contra tocios Habrá que elegir el medio más adecuado para su difusión, 

























Dos NUEVAS películas: 

Card Captor Sakura y Cyber Team 


i La famosa serie Card Captor Sakura ya tiene su 
película. La pequeña Sakura encargada de atra¬ 
par a los monstruos en cartas llego a Ja pantalla 
grande, esta vez con grandes efectos de ani¬ 
mación y una gran trama. Én estos momentos 
esta película deberá estar estrenándose eri los 
cines de Japón, en donde se espera que tenga 
gran cantidad de espectadores, dado la Fama que 
tiene la serie en Japón. 

Recordemos que esta serie se transmitía por 
NHK, así que sí alguien recibe Direct Tu es posi¬ 
ble que en un Futuro pueda ver esta película en la 
caja negra de su casa, 

Y ya que de películas hablamos, Cyber Team en 
Akihahara ya tiene la suya. 

Parece que los autores se cansaron de escribir 
historias simples y tortas, como eran las que se 
venían incluyendo en las seríes, y esta vez se 
pusieron las pilas para lograr una trama muy bien 
armada, en donde nuestras chicas biónicas 
Favoritas tendrán que saltar de un lado para el 
otro To más rápido posible. 


je del animé £osf Universe, que 
popularidad en el Japón. A] hecho 
nda en USA por ver más animé. 


Lost Unjverse 


Sumándose a Ufeno, parece que las cadenas televisivas 
comienzan a despertar de un cierto período de letargo. Se ini¬ 
ciaron las tareas de doblaje del 
cuenta con un buen nivel 
se suma la creciente demanda en 
donde además de Foftémon, Ja cadera de cable 
NetWork comenzó las emiciones de Gundam Wrng. ¿Un míe tro 
amanecer nos espera a las Otakti? 


El segundo numero de la revísta Animé Entertamment 
Colección efe Oro. nos ofrece un nuevo video exclusivo que 
no puede Faltar en fa videoteca de nigun Otaku: Akira. 

La obra en la que Katsuhiro Gromo se reveló como afa¬ 
mado director, en una historia que mezcla a la perfec¬ 
ción géneros (cyberpunk, aventuras, ciencia fidón) que 
se van acoplando en el desarrollo argumenta!, y que tie¬ 
ne el mayor logro en el peso de las caracterizaciones de 
sus personajes, que viven cinemáticas aventuras en me¬ 
dio de urt ambiente post atómico donde abundan mulan¬ 
tes, experi eme heos genéticos y los elementos que son 
comunes al manga llevados brillantemente a la gran 
pantalla. Una historia vertiginosa, donde el espectador 
se involucra con Moneda y un grupo de motociclistas, 
quienes a partir de un incidente en el que se ven obliga¬ 
dos a huir, se ven envueltos en una peligrosa aventura: 
la búsqueda del denominado murante definitivo, Akira . 

Én el CD podrás disfrutar de un traMer de Akira , para ir 
saboreando lo que vendrá. 


















g¡g: Fecha de lanzamiento: 

• 7 DE MARZO DE 1999 

jflk Empresa: Teen 

urvií es uno de los mejores RPG <i<H momento. Su 
) animación es muy buena, incluso Jos temas musica¬ 

les resultan (pedentes, LdS pe zonajes de «ate juego 
son luchadores uaficntes f con ^ espadas* báctJos y el adicional 
de la magia. El objetivo del protagonista ílamadb Aiex es el de 
convertirse en Maestro de Dragones* tiento que se le oteáis al 
cazador más valiente de Dragones y Bestias Junco a ét encontrar 
mosauna Bntia diba que lo acompaña, cuyo nombre es Luna y 
sus habilidades son utiliza r (a magia por medio do canciones. Tie¬ 
ne como mascota una oíatura llamada Naíl P cttyas habilidades 
son curar y guardar todas las armas de nuestros guerreros, 
aunque hay sospechas que mantiene algún poder oculto. Tam¬ 
bién está Nash, un mago que domina ios truenos, quien es muy 
orgulloso pero fiel. Jesáca es una muchacha agresiva y muy tes¬ 
taruda que domina hechizos de sueños, y por último está fiamus, 
quien pese a no ser muy vallen te y no poseer tí domíriJodecéc* 
nica alguna en tas momentos claves se juega por entero. El mé¬ 
todo de juego no es complicado, siendo semejante a Rnal Fan- 
tá$y &i Japón safló anteriormente otra versión de este juego pa¬ 
ra la consola Sega CD. AJ que te guste mucho la fantasía y los ani¬ 
mé medievales, éste es el juego que debésayisegufr másaheira 
que salló la versión americana y podrás entender tas diálogos y 
seguir la historia paso por paso. Seda espectacular que salga en 
castellano (otro sueño de fanático)* 

Darío lerda 



Aterrizá en el siglo XXI...EI futuro está aquí 
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y español {Originales! 

Bandas de sonido de 
cine, serles y dibujos 
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surtido de muñecos de colección. 
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LOS GUERREROS 
DE LA CRUZ BLANCA. 


En una sociedad f 
inmersa en el caos, 
se levanta una 
organización 
paralela dedicada 
a eliminar la 
injusticia y la 
corrupción. 

Esta organización 
cuenta para esto 
con un grupo de 
cuatro adolescentes 
con un pasado 
oculto y un futuro 
incierto. Conscientes 
de que el mal debe 
ser arrancado de 
raíz, ellos lucharán 
hasta el final 
arriesgando si es 
necesario hasta sus 
propias vidas. 

A elfos se los conoce 
como VUeip Kreüz. 


Aya Ftiyimfya, Ken Hirtaka, 
Vojf tíucfeu y Omi 
Tsukiyafíó, cuatro jóvenes 
en vueltos en uno 
, intrincada historio efe 
miste irosos asesinatos. 





Guia de Episodios 


Los episodios son 21 en total, 
y sus títulos están 
en alemán en el original: 

1. Lockvogel 

2. Fort LauFen 

3. Paradles 
A- Verrat 

5, Schícksal 

6, Fraulein 

7, ÉntFühren 

8, Raubtier 

9 , Schréíent 

10, Bruder 

11. Adkujift 
12 Abschied 
13. Bruch 
1A. Fliehen 
1 5, Puell 

16. 5thateen 

17, Kritíker 
1S. Schuld 

19, Señen 

20, Recht 
21 * Trane 
22 + Mitleid 
23, Sdiraube 
2A. Zeremonie 
25, Ende des Weib 


eib Kreuz ¡Cruz Blanca en alemán), es un grupo que tle- 
ríe por objetivo cumplir difíciles misiones. El conjunto 
l ? está formando por Ayer Fuyintiya, Ken Hidaka r Yoji Ku- 
TTinirf 1 ^ dou y Omi Tsukiyona. 

La trama en un principio no parece muy fuerte- Cuatro 
pibes que se desempeñan en una florería a Eos cuales una perso¬ 
na, de la que soto vemos su silueta, les encarga diferentes misio¬ 
nes para lo que ellos tendrán que cambiarse la ropa y salir a la ca¬ 
lle a luchar por la justicia. 

Las misiones que tienen que cumplir son muy variada?] desde recu¬ 
perar información sobre proyectos científicos, hasta salvar a Eas 
chicas más g lamo rosas de los más terribles casos. Antes de conti¬ 
nuar, he de aclarar que la consigna de acción de Weib Kreuz escapa 
un poco a lo que la mentalidad occidental está acostumbrada. 

En la serie W/s/ón Imposible"* por ejemplo, el grupo tenia como 
encargo '"neutralizar'' al eventual enemigo o villano de turno, quien 
al final terminaba redbiendo su merecido en forma suave, 

higiénica y sobreentendida, Weib 
Kreuz es más simple y con¬ 
tundente. Si la orden 

es "e/imirtar 1 ' al ti¬ 
po, entonces, lo 
parten al me¬ 
dio. limpian 
un poco 


el arma para no mancharse la ropa y a otra cosa... 

La historia se empieza a volver un poco más movida cuando 
una organización de la mafia se pone en la mira de Weib í(reuz. 
Desde este punto en adelante, nuestros amigos tendrán que ¡r 
recopilando pistas hasta llegara conocer cuáles son las verda¬ 
deras intenciones de sus enemigos, Pero esto no es todo, por¬ 
que los trialiosos no se van a quedar tranquilos y también po¬ 
seen un grupo de altados a los que estos muchachos tendrán 
que enfrentar. 

Algunos podrían pensar al ver Ea presentación, que sus protago¬ 
nistas son futbolistas, intrépidos corredores de F1 f pero nooo,- 
Su trabajo es ser floristas de una tienda a los que todas las chi¬ 
cas acuden Juego de la escuela para nada mas ni nada menos 
que,., verlos a ellos! (cuando nos referimos a floristas, quere¬ 
mos decir de esos que cortan, riegan y cuidan plantas}. 

Cada uno de ios protagonistas tiene una habilidad especial. Aya 
Fuyimiya maneja una poderosa espada con la que es capaz de 
realizar un rayo especial que elimina todo a su paso (tiene cha¬ 
pa el chabén). Ken Hrdoka utiliza un arma poco conocida, a me¬ 
nos que hayas visto alguna vez a íos X-Men o al vttfano Vega en 
Street Fighter. Se trata de una filosa garra que fíen activa ai ce¬ 
rrar su puño y es capaz de cortar todo tipo de elemento. La ha¬ 
bilidad de Yojl Kudoir es muy especial. Maneja hábilmente un 
delgado pero resistente hilo metálico, que utiliza para cosas co¬ 
mo acogotar maleantes y/o rebanarles sus cabedlas. Por ulti¬ 
mo, nos encontramos con Omt Tsukiyono, Su mayor habilidad 
consiste en manejar todo tipo de elementos computar izados* ya 
sean electrónicos o mecánicos. 






Características personales 


importante, y contaba con una compañera llamada Asu*o Murase. 
En el pasado, mientras se encontraba buscando a una niña que ha¬ 
bía escapado de su hogar: tuvo que meterse en una zona muy in¬ 
terna de la organización Riot m implicada en la prostitución de me¬ 
nores, y por ello estuvo a punto de ser asesinado* Fue luego de es¬ 
te incidente que decidió comenzar el entrenamiento para pertene¬ 
cer a Weib Kreuz. 


Si la historia les pareció interesante, no sé sorprendan cuando les 
díga que no es nada comparado a la historia personal de los inte¬ 
grantes de Weib Kreuz. En este parre queremos explicar el por 
qué de la formación def grupo, y de dónde es que cada uno trae 
sus histerias. 


Omi Tsukiyono 


Aya Fujimiya 


En realidad no hay mucho que decir de este chico. Se trata de un estudian¬ 
te de secundaria siempre alegre y con mucha energía, y su popularidad es 
muy tenombrada en todo el establecimiento. 

Au nque Omi es el irías ¡oven de todos los integrantes de Werb Kreuz, es eí 
•encargado de monitorear las acciones de los demás muchachos cuando tie¬ 
nen que cumplir con alguna misión. Tsukiyono es muy bueno con todo tipo 
de computadoras, lo que hace de él 
un elemento valioso en un 
mundo donde todas las po¬ 
derosas organizaciones 


Es eí tipo serio que nunca Sarga una carcajada. La expresión en su 
cara es siempre muy agria, y eso mantiene a fas personas alejadas 
de el. Si de dinero se trata, é! aceptará cualquier trabajo. 

Un accidente en su pasado cambio su vida, y desde ese momento 
ha jurado venganza en lo mas profundo de su corazón. El enemi¬ 
go que hizo que su alma ardiera en furia es el poderoso Reiji Ta- 
katori, la mano derecha del Jefe de la mafia a Jos que Weib Kreuz 
se enfrenta. 

Aunque Aya siempre sea muy tranquilo y controlado en sus accio¬ 
nes, cuando vuelve a encontrarse con este enemigo, todas sus emo¬ 
ciones del pasado vuelven a reflotar, revelando af máximo su 
habilidad en el arte con la espada* 

Hay una cosa que es muy extraña y a la que nunca 
encontraremos expficación. Ayo visita secretamen¬ 
te a una joven muchacha que se encuentra in¬ 
consciente en un hospital. ¿Es esta chica 
parte de fas cenizas de s u oscuro pasado?. 


Ken Hidaka 


Cuando tratamos a Ken t no podemos mas 
que decir que es una persona con un fuerte 
sentido de Ja justicia. Claro, esto le trae mu¬ 
chos problemas emocionales que lo traicionan 
en plena batalla. 

El muchacho se dedica a degollar giles, y bue¬ 
no..* matar es malo. Además de ocu¬ 
parse de las ñores, es arquero en la 
J-League (Japonesa PrófesshnaJ 
Soccer Píoyer) , En el pasado, 
sufrió una injusta acusación de g 
haberse ven di do por d inero en 
un partido, y fue expulsado. 

Luego de esto, alguien lo trata I 
de matar Ai investigar quién | 
había sido en responsable de 
todos sus problemas, descu¬ 
brió que se trataba de Koui- 
ciiirou Kose, quien creía ser í 
su mejor amigo. 


Yoji Kudou 


Yofi es el típico playboy 
al que todas las chicas 
quieren (por lo menos 
en este animé). Según * 
sus propias palabras, no 
hay mujer que se le resista. i 
y asegura que aceptará cual¬ 
quier misión que se relacione 
con ellas. 

Solía ser un investigador privado 




cuentan con sistemas computerizados de seguridad. 

Omi tiene un pasado terrible. Fue raptado por unos delincuentes y en esa 
ocasión su padre lo dejó librado a su suerte, sí tuación que lo hirió para siem¬ 
pre. Es cal por eso que perdió todo tipo de recuentos de esos anos, 

Perfil de los protagonistas 


Nombre: Aya Fujimiya 

Coden a me: Abyssinian 

Gustos: Dinero 

Edad: Cerca de los 20 años 

Tipo De Sangre t A 

Altura: 1,7S m 

Flor Favorita: Rosa 

Cumpleaños : ¿t de julio 

Seíyuu (actor de voz}: Takehito Koyasu 

Nombre: Ken Hidaka 

Cod ename; Siberían 

Gustos: Soccer y los chicos (pequeños) 

Edad: 19 Anos 

Tipo De Sangre: B 

Altura; L75 m 

Flor Favorita : Gentian 

Cumpleaños: 20 de diciembre 

Sdyuu {actor de voz): TomoKazu Seki 

Nombre: Yoji Kudou 

Codename: BaUnese 

Gustos: Mujeres 

Edad : 21 Años 

Tipo De Sangre: Ab 

Altura: 1.82 m 

Flor Favorita: Cattleya 

Cumpleaños; 3 de marzo 

Seiyuu (actor de voi): Shinichírou Mikí 

Nombre: Omi Tsukiyon» 

Codetiame: Bombay 

Gustos; Lo antiguo 

Edad: \ 7 Años 

Tipo De Sangre: O 

Altura: 1,63 m 

Flor Favorita: Fresia 

Cumpleaños: 29 de febrero 

Seiyuu {actor de voz): HiroYuukí 

Los Openings y Endjngs 


La serie Weib Kreuz cuenta con dos Openings y dos Endings, los 
cuales por supuesto son interpretados por la conocida banda japo¬ 
nesa llamada UUeib Kreuz- 

Opemings 

Nombre; Velvct UndenroorteL 

pacos: este es el primer opening y aparece desde el episodio 1 al 
17, Se trata de un tema movido y con ritmo. 

Nombre; Ptece of Heaven- 

Datos: el segundo y último Opening de toda ta serié. Se emitió 
desdé el episodio 1S al 25. Es el mejor tema de Weib Kreuz. con 
mucha bata, sonidos fuertes y gran ritmo, 




Endinos 

Nombre: Beautlfo] Alone 

Datos: el primer tema de ending de Weib Kreuz. Un tema sua 
lento y tranquilo, 

Nombre: \ts too Late 

Datos: segundo ending se la serie. Al igual que el primero es \ 
co y tranquilo. 

Erftiordo Shimoya 


f£> 






Realizada por la empresa de animación Aqita Plus, To Heart fue 
presentada en el Japón el 11 de abril de 1999. Los diseños de ios 
personajes -que se caracterizan por la gran expresividad de sus 
ojos y que en muchas ocasiones están superpuestos sobre fondos 
reales-, son responsabilidad de Sawada Masara y VUatanabe Aki. 


o Heart* aunque no está espedfica- 


mente dirigido a las chicas, es un 
anime mas de amor y. definido co¬ 
mo anime Shófc sigue la línea de f^ímnalade 
Soy, Ktmagure Orcmge Roed y otros tantos 
í.que líos hicieron emocionar por que al fin y 
acabo son novelas. 

bigamo su traducción del inglés lo índica, To 
■fr/Teacr quiere decir al corazón. V aunque 
jHft’se trata de variar chicas que buscan su 
g^Ht ; y«rdatíero amor la serie no sólo se de™ 
dica a la parte román tica sipo también 
Bj£' W a los distintos sueños de cada una de 
feM el jas 5iti una protagonista absoluta, 
■i: \ todas las chicas que intervienen en 
Hplb Heart una similar participación, aun- 
ípfue siempre hay afguna que sobresale 


■ Éí IVtenga es tan famoso en Japón que 
J constantemente se .están realizando reedi¬ 
ciones del material ya presentado. Para dar 
uina idea de su popularidad, basta con men¬ 
cionar que ya sacaron un juego de PíayStacbn 
que lleva muy bien la línea de la serie. 

Como es habitual en una sede de Anime Shó- 
M en Tí? Heart todo comienza en la escuela 
donde se escucha la sirena de entrada que es 
clásica y conocida por todos los que vieron 
alguna vezcualquief anime. 














Medjpi^ 79ctVi7S3m^S4cM- 
Prii iBfea paridóm Episodio i 
Voz CgggínaE japonesa: Kyoko Kau 


Es la protagonista dé lgseríe. Es muy buena amiga qut 
sueña con encontrar un¡ggco que la quiera, Proclive a me 
terse en líos, se preocupamucho por sus amigos. Desde pe¬ 
queña es inseparable d e Hfrcyukt, Aunque sea la protago 
nista no es ía que más resafta en la serte. A pesar de que n< 
lo admite, está enamorad^ de uno de sus amigos. 


Aoi Matsubara 


Altura-; 1S3cm 

Med idasá2cnrt/57cm/7Scm 

Primera parición: Episodio A 

Voz Original Japonesa: lUlayumi lízuke 


Es una chica bastante impulsiva. A pesar de que cuando se k 
propone se hace odiar, en el fondo es buena. Su gran ambi¬ 
ción es convertirse en una atleta profesional y tiene come 
modeio e ídolo a Scrfka Ayakd f yue es un profesional del de¬ 
porte, Aunque muchas veces se sorprende de la cantidad di 
pretendientes que tiene, no:seÍlesve|a por esta* de novia. 


Altura: Í47 ciYi 

Medidas: 68cm/52cm/73cm 
Primera aparición; Espisodío 1 0 
Voz Ongina|?japonesa: Yur Horio 


Afu fti es la más tierna de todos los personajes. A pesar de 
que es una creación biomecánica expresa algunos sentimien¬ 
tos. Su sueño es poder amar aAÍguien y convertirse defini¬ 
tivamente en un ser huma nociente especial atracción por 
un chico en particular, pero ntfese anima a egresar sus sen¬ 
timientos por tener miedo a no la quieran tal como es, 
Es muy fuerte y en varias ocasiones defenderá a sus amigas 
de abusadores. Por su simpada es para muchos -quien es¬ 
cribe estas lineas la considera una maza y se agrega a la lis¬ 
ta de admirado res- 1 el personaje favorito de la serie. 


Akan KtmigisM es fa protagonista de la seria, 
aunque por sus características no es ei más 
relevante de ios personajes, Pero sin duda, es 
ta amiga qve todos quisieran tener.., - 














































Medidas: 

[Primera aparición: Episodio^? - 
tVoz Original japonesa: Kyoko HÍÉami 


Es una cbfi^rnwy alEgre <garido está con sus amigáis como 
Akan, pero^untameirte timWa cuando se desenvuelve en 
grupos de cíes conocidos. Le gusta la soledad y su gran súe- 
no es con varEirse-en una"i?ers§na fuerte, capaz de resoí^r 
todos los problemas que:se feVcrjice m.- E n materia de amor 
no tiene problema: sólo te falta .efeglFÓfe» quien quedarse 


Shiho Nagaoka 


Voz^Órígina I Japonesa: 


De carácter niufeá%ri vive haciendo reír a sus amigas 
Akari, MasastU, e Hiroyuki. Le encanta cantar y ambiciona 
convertirse en una artista proFesiqnaf;- Comparte con Akptí 
el gusto por el mismo chico pero cóiíó conoce los senti¬ 
mientos de su amiga nunca habla del rema. Cuando sejeno- 
ja, sus gritos son escuchados en todo el Japón, 


Lemmy Miyauchi (o Helen) 


Altura; 1 T^icm 
Medidas: 92cm/59em/86chi 
Primera aparición: Episodio 1 
Voz Original japonesa: Rumi Kasahan 


Es una chica a la que le gusta mucho demostrar [o lim 
es, a fá que no Siempre no le va tan bien. Tiene noirabii 
ricano pues su madre nació en Japón y su padre eral 
nados Unidos, Le gusta practicar deportes y es fariój 
la arquería. Sll anhelo es encontrar a un chico qujfjii 
quiera tal como es. 


Hinayama Río 


Es una chica que se desconoce cómo es £| 
pre anda escondida y aparece cuando ya. i 
addance, a medida que transcurre la s^rii 
de Api y i as demás, par# dejar d^ser- une 
no de cp n quistar : ciaí 


SÉRIKA KURUSUGAWA 


Altura; JSÉtem 


Medidas: S5cm/53cm/83cm 
Primera aparición: Episodio 7 


mente por pertenecer a una familia muy adinerada, ternril- 
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Toivioko Hoshina 


Altura: I6ltm 
Medidas: 87tm/57chV85cm 
Pr E me ra apa ritió nr Episod i o, 1 
Voz Origina) Japonesa: 

¡Kyn H isa k a ova 


Kotcfie Wrmegawa sé muestra suelte y 
desenvuelta cuando está en grupo f pero 
sola se vuelve tímida y retraída. 


nará por hacerse amiga de todas las chicas , cam- HlROYUKÍ 
brando fiara bi-en"¿u forma de ser No tierra ningún 
chico en vista ni se preocupa tampoco demasiado / 
par ello. Tiene como hermana a Sertka Ayaka la 
gran atleta que es la ídolo de Aof. Su gran sueño? 
es convertirse en alguien tan importante como su 
padre y hermana, 


Masashi 


Altura: 1?7cm 

Primera aparición: Episodio 1 
Voz Original Japonesa: 
Kazuya Ichijo 


Es una chica calculadora y estudiosa* Trata de de¬ 
mostrarle a los demás que es fría y sin sentimien¬ 
tos, pero en realidad le duele mucho las cosas que 
les dicen. Tiene como amigas aun grupo selecto. Su 
sueño es convertirse en la mayor científica de la 
historia y es muy tímida con los asuntos amorosos. 


Altura: 17Gcm 

Primera aparición i Episodio 1 
Vo z Orig i na ! J apo nesa : 
Sohichlro Hcshi 


Los dos son amigos de Akan, Hiroj/fiikl ¡a f¡|pnoci 
desde pequeño y está enamoradlo de ella pero no si 
anima a decírselo. Fanático de Iqs deportes y en es 
pedal del fútbol, su sueño es convertirse en juga 
dor profesional y dedicarle un gol a AkarL 
Musashi, por su parte, es un chico callado pero mu 1 
buen amigo a pesar = de ser miedoso. Cuando su: 
amigos están en problemas es capaz de jugarse po 
completo. Su sueño es dejarle de tenerle miedo i 
las mujeres. 
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Finalmente, todo da a 
entender que el año 1 
próximo Dragón Ball GT 1 
será emitida en Argentina. 
En esta nota les damos un 
informe completo de ésta 
última parte de Dragón Ball, 
que a muchos seguidores 
decepcionó por su flojo 
guión y diseño. Aclaración: 
no tenemos 
intención de 
cargar ¡as tintas con 
Dragón Ball todos los. SI 
números, por más que I 
ésta sea la segund a .ia B 
nota. Esta 
secuela de 
la serie 

! : a aiBrJ'r- J&m 

aparte por tratarse /k 

de la última y Ér¡m 
por ser todavía 
inédita en : j BWBB |B 
nuestro país. fP^'" 
Seguramente será jBji 
del agrado de muchos 
cuando llegue, pero 
bien sabemos los 
Otakus que no 
tiene ese toque 
característico del m 
maestro 

Akira Ibriyama. ^j^L 5 








Historia: La búsqueda de las Dragón Balls y Baby 


Ei Androide Súpor A - í 7 es 
uno de íos pocos personajes 
de Dragón Bali GT que fue 
diseñado por Akira Toriyama. 
¿Una curiosidad? Se basó en 
Marifyn Manson... 








neta Kerbo, donde conocerán al poseedor de la bola de 
. seis estrellas: fa princesa Nemú. 5u alteza nunca había 
1^ dado demasiada importancia a la bola (la cual utilM 
Hg. : zaba para adornar su cabello), pero al advertir eí 
»L. interés que demuestran nuestros amigos les pr-o- 
HÉ| pone un intercambio muy peculiar. A cambio de 
ella, deberán liberarla del 


?c6m^bñrilso:-.^ué>j^ 
^Hp^une al tirano Zuhnamer, Dado que Pan se niega 
■BgjlS:asumir el rol de presunta novia y a lo que se su- 
ma que resulta difícil pensar que Gokuh haya 
Hppdéscubierto lo que es una boda, Trunks pasa de 
¡¡pÉér el guacho lindo de la serie a convertirse en la 
fguacha linda (cada vez peor,..). 

Unks está a punto de contraer matrimonio, pero tran¬ 
quilas todas sus fans: no parece que la cosa vaya a ser 
¡definitiva, ni tampoco que se vaya a pasar al otro bañ¬ 
il^ do, Solo el tiempo fusté para casarse y salir co- 
Hp|^^ rriendo en palas del planeta Kerbo con la 
bola. Para variar, las cosas se complican y 
fEBggjpn descubiertos por Zuhnamen Él novio 
\ • est ^ conforme con eí cambio de Le- 
í yV ni el por Trunks, y decide exterminarlo 
:i/.-Ü-'vr^fS 11 ? 0 a sus amigos. De esta forma, el ti-. 

^ ue un aspecto similar al de 

¿ pBB lllh pez gato, pone en apuros a su ^pro- 
£llÍ^ eEída ' Finalmente, y gradas al traba- 
Jl i T;.fi||4 en equipo del trio de protagonistas, 
Wk/r r Sp?STuhnamer es finalmente derrotado, 

' \ Míentras tanto, unos nuevos enemigos 

• A. ^han aprovechado la confusión pára ro- 

í | jpbar la bola de seis estrellas, dado que 

\ If feBfe kiih y compañía no son Ips únicos 
\ ^Íi|K míé conocían la existencia de ellas,,* 

Después do seríes arrebatada la eshra 
ggaq tte les pertenecía, la tripulación de Ta- 
™ÍO inicia la persecución de los ladrones, 
pipero estos consiguen despistarlos y 
Bj iüestros amigos pierden todo rastro ele 
¡¡pilos. Afortunadamente los responso- 
g¡§biG5 del choreo establecen contacto con 
Ú- jfe riBlfe'; l<» h V le invitan a que les visiten en el 

§|| planeta Bee. Evidentemente se trata de una 
I ;.l:rampá ? i^ára hacerse también con la bola dle cuatro 
Igl&screiias que tienen en su poder pero Gokuh y su ero 
quienes nunca se caracterizaron por su sensatez, 
pierden tiempo en dirigirse .a su objetivo,,, 
pgjná vez en Bee, son conducidos hasta Ea cueva en 
Bj fe la que habita Mooma, un ser carnívoro que áteme- 
BBjrjza a las pobladores cerinas. Después de atra- 
B§¡| vesar una serie de laberintos, nuestros amigos 
Hggpe encuentran con IVlooma y entonces empiezan 
Mgfclos problemas de verdad.,. 

■p/Ei enfrentamiento entre Gokuh y F/looma es 
gfnuy parejo, y es el Saiyan el que lleva las de 
^perder. Finalmente, y justo cuando Gokuh se 
B§Éncomraha hasta ¡as manos, Ea intervención 
■b^de Trunks (que aturde al monstruo con un 
|l|frvergy Ha) equilibra Ja balanza a favor de los 
HHgres pibes. Mientras acaban de reducir al 
HBgjpFnonscruoso Mooma, por fin conoceremos a 
Htps ladrones de la bola, se trata del trío for- 
gjmado por Bonpara, Donpara y Sonpara. Los 
pites trabajan para eí maestro orador Muchi 
;í del planeta Loud, cuyo objetivo es reunir las 
ttpragon Balls para resucitar al terrorífico y 
gfegendario dios de la destrucción: Loud. 
IpJna vez derrotado Moaroa, deben enfren- 
|; tarse al ataque definitivo de Bonpara y sus 
g| secuaces: eí baile "Bonparaparaparabonpa- 
épapa" (me quiero cortar las venas con una 
PP? ^S emilla del Ermitaño.,,) 


puestos que tenían que pagar, ios que eran com- 
pigmentados par una especie de abusivos contra- A 
tos que debían ser firmados si querían vivir bajo 
techo, 

Decididos a derrocar al tirano Don Kear, encuentran ta 
manera más simple de llegar hasta el malvado líder: 
se entregan pacíficamente y son llevadas a la pre¬ 
sencia del gobernante, tos tres atacan ai tí- 
rano, pero antes de apresarlo se cruza en su / JK 
camino un guerrero llamado Lejick, un lu- / 
chador que pone contra las cuerdas a Go- / /|B 
Hah y le obliga a llegar al astado de Super \ 

Saiyan T. Con d pelo rubio y veinte yéces jykjjjB 
más poderoso. Gokuh no tiene ningún pro- ( B||mH 
bletna para derrotar a Lejkk t que finalmeTi- I S^B 
te se descubre como un noble guerrero cuya [ 
única Vaíta" era su deseo de auto supera- '■■ 
ción y el afán por combatir contra otros V ;BB 
guerreros. j JB 

Finalmente los viajeros destituyen al pa- \ 

té tico Don Kear y devuelven codos los f|B 

contratos a los habitantes del planeta, li- , Jfl 
bres por fin de tener que vender como de- j^bgjB 
sesperados para seguir viviendo, para i; ' S^B 
JuÉgo lanzarse nuevamente al espado en yfl 
busca de las Dragón Batís (cómo hue- J|^^^Bh| 
vean, eh?...). 

La tripulación de Tako detecta la prime- 
ra Dragón Batí, y aterriza en un nuevo B 

y misterioso planeta. Este mundo se m 

llama Monmars, un lugar aparentemen- 
te normal con montañas, ríos y bosques, 'V 
pero Jos habitantes y las plantas de este pía- B 
neta son de un tamaño gigantesco, un peque- I 

ño detalle que Gokuh y Trunks observan al ser 
atacados por una abeja gigante. Brl 

Pan, que se había separada del grupo, es rap- Hj 
cada y confundida por error con una reina ¡Ja- H 
mada Bachi . Tras escapar de los insectos, núes- 
tros héroes descubren lo Dragón BaJi en el : Inte- 
rior de una manzana que es engullida por un gi- mM 
gantesco habitante del planeta. Afortunada- B 
mente, y antes de esperar a revolver en una W 
montaña de ene remen tos, descubren qué La bo- V 
la se ha alojado milagrosamente en una muela \ 
del gigante, provocándole m terrible dolor. 

(ÍQué argumento, vieja...!) Pero Gokuh está S§Pwa 
preparado para cualquier eventualidad ni 
lerdo ni perezoso, se introduce en la boca deí 
gigante, llevándose la bqla con la muela de re- 
galo. 

La esfera que han recuperado es la de cuatro fc= 
estrellas, y tras despedirse deí agradecido in- 
dígena, que se ahorró una visita al dentista» 
los intrépidos aventureros se lanzan nue- 
uamente al espacio en busca del resto 

las i ^BBV 

Gokuh y sus amigos detectan una nue- fl 
va esfera gracias a Giru. Para conse- 
guirla tendrán que viajar hasta el pía- 













confusión, Gokuh y Trunks se quedan 
&j¡r atónitos, ya que la estatua se ha conver- 
r^.._ tido en un gigante mecánico de color 
^^¿ amarillento. El combate comienza de 
BP una manera un tanto ridicula (cuando 
no..,}, pues Gokuh intenta distraer a 
Be Load bajándose los pantalones y 
Bjgi dándose palmadas en el traste. 

¡entras Dortakki sigue jugando a 
muñecas cor Pan, dándole el té y 
^petó?dob|medÍo maraca, el c habón. t reeí- 
6é un mertsaje del Dn Mu pidiéndole informa-. 
|clán sobre las Dragón Batís que teóricamente 
HpMa tenido que conseguir a costa de rcues- 
¿tros héroes, 

¿Ei ür ; Mu acaba interesándose por la muñequi- 
g|p/ qite lleua Dortakki en sus manos, pero este 
¡§to accede a regalársela, lo cual unido ai fraca- 
¿so en la recolección de tas Dragón Batís, hace 
Igüe se enfurezca y concierta a su secuaz en 
pfhiiñeco de trapo. Este és tragado Junto a Pon 
B§ : P or ^ gigote me- 

/ tánico Load, que 
Sacias a fa energía 
x dé jambos aumenta su 

fe;./ _ fefeijóder de una forma con- 


GoAü accede por primen 
vez a I& transformación 
en Supcr Saiyan en su 
combóte contro Redic. 


yp , que ahora esta al den 

/ X ^^r/'^^por cíen de su poder, sigue 
-concentrando energía ante la 
mirada de Gokuh y Trunks. 
Pan , que se encuentra en el 
interior ele Loud , recupera la 
conciencia y ve que no es la 
BB^ ú nica que se encuentra en esa 

5^^, I B L;. situación, pues todos loa 

subditos que se había 
fcfc. tragado Loud anterior- 

S^mentc junto con e! trio 
■p aitaran y Donakkf, esta- 
^Bpfian también con ella. En 
Jp .jf él exterior, Gokuh y 
fe. ^ jBm0 mks aguantan a duras 

■i V. \ \ J|r./penas los ataques de Loud, 

EpL hí siquiera transformados 

gpMr Sí/per Saiyans pueden dete- 
llJSlppMfl sigue ef combate que libran 
|p|p : : sus amigos, y Eras asociarse con Bonpa- 
ro, Danpara y Sonparo urden un pian pa- 
ra ayudar a Gokuh y Trunks. 
después de descubrir el centro de ener~ 
gía vital de Loud, Pon debe común i car se 
~ Tr con sus amigos para indicarles el punto 

\T^^^^Bfeqpc.ret 0 donde deben golpear. Se les 
Nj^^^B&Éurre entonces que el baile de Boopartt, 
^^|||^p>jnpcíro y Sonpara servirá para atraer la 
?SBB|ieión de Gokuh, ayudándoles Pan 
desde el interior lanzando también su energía contra el punto vi¬ 
tal. El baile comienza, y Gokuh escucha la canción que sale de! in¬ 
terior de Loud. Pan lanza un Kftme Mame Ha contra el centro vi¬ 
tal, y de esta manera el destello que causa índica a Gokuh y 
Trunks dónde se encuentra el punto preciso. Finalmente, y tras 
varios intentos frustrados, una combinación del fldme Home Ha 
de Sort Gokuh, el Energy Ha de Pan y el canto del trío bailarín en 
el mismo instante se encuentran y logran destruir el nacimiento 
del dios Loud\ lo que provoca a su vez la libertad de todos los 
que se hallaban en su interior. 

La victoria costó mucho, pero la recompensa es la ansiada Dragón 
Baft de seis estrellas. La única nota negativa es que Dortakki ha 
logrado escapar, y viaja para reunirse con el Dr. Mu. Nuestros tres 
amigos surcan de nuevo el espacio a bordo de Taha en busca de 


Mientras Gokuh y Trunks ¥9 

intentan detener el baile de 

Bonparo y sus dos socios, ’B 

Pan y Gira se introducen en la \g| 

nave de sus enemigos y viajan ^B 

hacia donde está Loud a fin de 

recuperar la esfera de seis es-:re- f ^ 

lias. Aunque al principio tionen ai- B| 

gün que otro problema, acaban por 

controlar ía nave y ponen nimbo di- 

re c t o h ac i a L o ucL Los pr oble- m a s n ó JM 

paran de crecer para nuestros aun i- Bj 

gos, ahora divididos en dos grupos. fl 

Mientras Gofttd) ¡menta emular el ^B 

baile de sos rivales para contrarrestar- 

lo {aunque parezca una estupidez la lucha \ ^ 

es fulera), Mvchr intenta capturar a Pan y IB 

canjearla por la bola de cuatro estrellas de 

nuestros héroes, 

La lucha contra el hombre látigo es dura, ya que eí'eflSpfgB 
migo utiliza sus poderes telekínéckos para mover todos 
los objetos que se encuentran en la sala y lanzarlos contra ps 
ellos, Et contraataque de Trunks y Gokuh no surte ningún vp 
efecto contra la criatura que tes supera en poder. La úrica so¬ 
lución parece ser transformarse en Super Salgan, 

Mientras, en otro lugar de tp sata principa), el comba ce es segui¬ 
do atentamente por Dohakki desde un monitor de video. Su su¬ 
perior, el Or. Mu, maneja literalmente todos los hilos a través de 
un proceso muy similar y superior a lo Cfue nosotros conocemos 
como "realidad vírttiaT. Siguiendo el combate, sienten la energía 
que desprende Gokuh en estado Saiyan y saben que sería sufi¬ 
ciente como para resucitar al dios Loud. 

Como rcg pueden acceder a Gokuh ni a Trunks que siguen comba¬ 
tiendo, hacen que la estatua del dios Loííd convierta a todos los 
súbditos que se encontraban en fa safa en muñecos de trapo, lan¬ 
zan do,ios luego al interior de «n gran contenedor para que sirvan 
de energía vital a Loud. Este es el primer paso de su resurrec¬ 
ción. El combate contra eí dichoso látigo llega a su Fin cuando 
Trunks. convertido en Super Saíyan, lanza un "Energy tia m y aca- 
bá con él. Los dos Saiycms ven como Dortakki ha puesto en mar¬ 
cha el mecanismo de la estatua del dios Loud. que comienza a 
temblar y a moverse. 

La estatua de Latid tiembla y se cubre de rayos. Al finalizar la 











la bola de cinco estrellas* que ha sido captada por Giru, Una vez 
en el desértico.e inhóspito planeta en el que se encuentra la es¬ 
feral, son sorprendidos por unos gigantescas criaturas con un con¬ 
siderable parecido a un cangrejo de río. Aunque no suponen una 
gran amenaza, acaban por amargarles el díá cuando en su embes- 
ttda dañan gravemente el depósito de agua de Tako. 

Mientras Trnnks comienza de inmediato la reparación del sumi¬ 
nistro de agua. Pon empieza a explorar Jas inmediaciones en bus¬ 
ca de la bola T mientras que su abuelo encuentra de nuevo uno; de 
los seres que les atacaron y fo utiliza de *spatktoy a para entre¬ 
narse Par?, durante su viaje turístico* se ve afectada por la falta 
de agua ocasionada por las terribles temperaturas que azotan la 
superficie del planeta como consecuencia de los múltiples sotes. 
Con sus fuerzas mermadas, es sorprendida por una de las criatu¬ 
ras nativas, qué habría acabado con nuestra amiga de no ser por 
[a oportuna intervención de Giru. Preocupado por Pan , el robot 
había seguido sus pasos y ai no ser afectado por el factor clima¬ 
tológico, acaba en pocos segundos con este dichoso cangrejo, 
manifestando unas hasta ahora desconocidas aptitudes para la 
lucha. Una vez recuperada Pan, Gírate sorprende coh la bola de 
cinco estreHas que él mismo se había ocupado de buscar. 

Cuando regresan a la nave, el problema deí suministro de agua 
había sido ya solucionado, cuando Gokuti lanzó a su enemigo 
contra -el suelo* creando un cráter Sin darse cuenta, había encona 
trado un río subterráneo que podría suministrarles el agua nete- 
sarta para llenar el depósito ya reparado por Trunte* y poder con¬ 
tinuar su pe ripio. 

Mientras tanto, en otro rincón del universo, Dónakki ve interrum¬ 
pido su viaje por un misterioso ser que acaba con él en un abrir y 
cerrar de ojos. Este individuo está a las orderres del Dr. Mu y su 
próximo objetivo es acabar con Gokuh y sus compañeros. 

Gokuh y el resto de la tripulación del Tcrko aterrizan en el plane¬ 
ta indicado por Giru, El mundo en cuestión parece un paraíso de 
la naturaleza, pero no tardan ert averiguar que todo allí es artifi¬ 
cial, Árboles, frutas* piedras y demás elementos están construi¬ 
dos con un metra! súper resistente. Los pibes llegan a una ciudad 
fantasma o eso creían ellos, ya que segundos después de su arri¬ 
bo, se ven rodeados por cientos de Giras, Aunque nuestros ami¬ 
gos no lo sepan, el planeta en cuestión, M2 4 es gobernado por 
Ryld,.é I mismo individuo que acabó con Dortakki y recibió por 
parté del Dr .; Mu la orden de acabar con Gokuh y compañía. Todo 
parece Indicar que se trata de úna emboscada y que G/rti es un 
traidor que les ha llevado de cabeza a la botadei lobo. Él traidor 
Giro, con ayuda de ios mu can tes mecánicos (Jamados Négi, Ñas, 
Bis y /?ibe£, consiguen reducir fácil menee a Gokuh y a Truhks, en¬ 
carcelándolos inmediatamente. De este modo. Pan queda sola e 
Indefensa en un mundo tan frío y mecánico como sus propios 
habitantes. 

Giru es condecorado por Ryld con la medalla al valor, ante una mul¬ 
titud eufórica dé compañeros. Ryfci descubre el inmenso poder de 
Son GoJru/? gracias a las grabaciones realizadas por Giru durante el 
viaje* y queda aterrorizado ante Ja magnitud de este. Ryfd y ef Dr 
Mu pretenden utilizar el poder de los Saiyans así como las Dragón 
Ralis, para dar forma a un misterioso y siniestro plan, 

Pan, vestida con un exü-esqueleto de robot a modo de disfraz, 
Se desliza por la base enemiga en busca de su abuelo y Truriks, 
Pero mientras todos lós robots desfilan mecánicamente cum¬ 
pliendo sus funciones correspondientes* Pan se mueve anárqui¬ 
camente entre ellos, Ai observar esto, la toman por un robo t ave¬ 
riado y la envían al basurero. Allí encuentra a unos robots estro¬ 
peados que la ponen al día sobre la historia del planeta M2 , Re¬ 
sulta ser que en este mundo, hace iriucho* mucho tiempo* vívíó 
una raza de seres inteligentes que gozaban de una avanzada ci* 
vilízación. Sin embargo, el Dr Mu hizo acto de presencia con su 
diabólico sueño: convertir el planeta iW2 en qn planeta-máquina. 
De esta manera* construyó un ejercito de robots que borraron de 
Ea faz deí planeta todo rastro de ser viviente. Antes de que el 
maltrecho robot pueda acabar la historia, se activa el sistema 
que amenaza con reciclar tocfos los Androides, Pan incluida. Pe¬ 
ro la nieta de Gokuh no tiene ningún problema para liberarse, y 
filialmente logra escapar., sólo para enfrentarse con un podero¬ 


so rmitante mecánico capaz de hacerse intangible. Aunque en 
principio el rival es incomodo, acaba destruyéndolo sin proble¬ 
mas enfurecida por la traición de Giru. Tras este último obstácu¬ 
lo* Pan descubre por fin el tugar donde están encerrados sus 
amigos, pero antes de que pueda mover un soío dedo es floquea¬ 
da. GpAuíij que estaba siendo analizado* observa como golpean 
a su nieta y estalla de furia, liberándose a sí mismo y a Jrunks. 
Gdkúh se encuentra cara a cara con los motantes mecánicos su¬ 
pervivientes, a la vez que ordena a Trunks que lleve a ¡a incons¬ 
ciente Pafí a la nave Tako. El primer escarceo entre Gofa/f? y las 
tres enemigos acaba con el primero por el suelo. Ocurre que sus 
rivales, además: de poseer al poder de hacerse invisibles* cuentan 
también con un arsenal de armas ultramodernas. Gokuh acaba 
por hartarse de los tres y arrasa la habitación por completo, ai- 
candándolos de Heno, La acción sigue siendo observada a través 
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tá a punte de despertar el muíante definitivo y la culminación de 
un piar» maestro: Baby, el destructor de Sarj/cms. 

En la bóveda de una inmensa y solitaria sala, el mutable Baby se 
encuentra en animación suspendida, a un paso de conseguir la 
energía suficiente para despertar, 

E! Dr ; Mu> desesperado, no hace más que lamentarse y probar to¬ 
das las combinaciones posibles para despertar a Baby, pero el 
murante parece más muerto que vivo. Inesperadamente, La crea¬ 
ción definitiva del Dr, Mu abre los ojos y realiza una explosión de 

Ift Shinron es oí enemigo 
mas fíieríe y poderoso 
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hayan enfrentado to$ 
ZShenshis, 


dé una pantalla de uideó por el gobernante Ryld y su nuevo con¬ 
sejero: el rastrero Gira, El combate aún no ha terminado, ya que 
los tres Androides consiguen incorporarse y se unen para formar 
un súper Androide llamado Mega Cannon Sigma. Esta nueva for¬ 
ma es capaz de rivalizar en fuerza y velocidad con Gokuh, pero 
nuestro Saiyan se toma la pelea en serio y destruye a su: enemi¬ 
go con un Hame Haa¡e Ha „ 

Tras destruir a la terrible combinación de la máquinas Mega Can- 
non Sygmo, Gokuh se reúne con Pan y Trunks, que estaban espe¬ 
rando su llegada en Tako, El enfurecido Ryld se "une" ai grupo, 
dispuesto a atacar a los tres Saiyans, aunque como todo 
buen villano que se precie prefiere explicar el plan maestro ^ 
antes de realizar un ataque definitivo, Esta revelación indi" 
ca que el Dr, Mu pretende conquistar todos los planetas con 
vida inteligente, para luego aniquilar a la población y susti¬ 
tuirla por mulantes mecánicos tal y como hicieran con el 
planeta M2> 


Tras este detalle, Ryld ataca con una nueva técnica de com¬ 
bate y golpea la moral de nuestros héroes al convertir a 
Trunks en carbonita pura. Es entonces cuando empieza un 
combate lleno de furia y de poder destructivo, Ryld atatá£ 
coíwírtiendo árboles, piedras e íp- J 

cítiso a la Tako en carbonita, a la vez ^jj 
que Gokut i esquiva y contraataca --IJ^ 

con poderosos rayos energéticos. Al mismo íiémpo J V ;r 


poderosos rayos energéticos. Al mismo íiémpo J V . ¡ r - 
Pcrn Llega a la base central de ios murantes donde há.¡tfb%jp| 
rar el bueno de Trunks, pero eí cuerpo de este ha sido telétrái 
portado al laboratorio secreto del Dr. Mu. 


El siniestro científico, mientras tanto sigue observando el CO ral 
bate entre Gokuh y Ryld' une pelea que adquiere dimensión^ 
épicas cuando él abuelo de Pon se convierte en Super Saiyartjjm 
el poderoso murante se fusiona con la reaparecida unidad der? 
combate M&ga Cannon 5ygfna r adquiriendo de esta manera uns 
aspecto todavía más amenazador. Ahora, el verdadero tomta jM 
está a punto de empezar. 

La lucha entre Gokuh y Ryld va subiendo de nivel a medida qiiég 
avanzan los imitantes, y la superFíde déí planeta parece 
zar a sufrir unes extrañas deformaciones. El poderoso mutante 
ataca una y otra vez sin piedad a Gokuh, mientras continúa Fu^ 
alonándose con toda dase de metales que encuentra por mq-j 
mentos, para aumentar su potencia de combate. Por una excrag| 
ña razón, Rytd utiliza al máximo los recursos del planeta. * 
Mientras tanto, Pan procura descubrir una manera de rescatar 
a Trunks, Por accidenté, tropieza con una Dragón BalI y decide 















energía que destroza por completo 9a sala, Tras este incidente» 
Gokuhr Pan y Thmfrs» ven como una figura se arrastra par c! sue¬ 
lo: se trata de Baby que, recibiendo ordenes del Dr. Mu, se dis¬ 
pone a atacar a los Sáíyans. Pero un ataque combinado a través 
dé un Triple Energy Ha destroza a Baby, haciéndolo pedazos y 
demostrando que» realmente el muíante definitivo no estaba 
completamente perfeccionado. 

Todo esto da lugar a una explosión de alegría de nuestros héroes» 
que no perciben la Fuga del Dr. Mu. Ef brillante y maligno cientí¬ 
fico había aprovechado la celebración para escapar en una nave 
espacial ante les narices de nuestros héroes. Pero lo que el Dr. 
Mo no sabe es que ha sido poseído por una de las partes de Baby 
que, esparcidas tras su destrucción, se habían introducido en e\ 
interior de su cuerpo, Tras regenerarse en el cuerpo que le hos¬ 
pedaba» Bcfby se reconstruye completamente y. sin ningún re¬ 
mordimiento» mata a su creador dejando át descubierto la esfe¬ 
ra de una estrella que escondía mi Dr. Mu. Como descubrirémos 
inés adelante, Baby no es una sola amenazó, sino varias. 

Gokuh t Pan y Trunks sé disponen a partir en la nave espacial, pe¬ 
ro cuando estén a punto de dejar atrás la atmósfera deí planeta 
AÍ2 un poderoso ser les impide continuar 5e trata de Ryid que, 
tras ser destruido anteriormente, vuelve para crear nuevos pro¬ 
blemas* Pero Ryid ya no representa la amenaza que era, y un 
nuevo ataque combinado de los Saiyans le derrota por comple¬ 
to. Sin más preocupaciones, dejan a tras ál destrozado motante 
del que surge un nuevo Baby , otro de Jos Cachitos desperdigados 
que, en esta ocasión habla poseído a Ryftt. De esta manera. Baby 
se convierte en una amenaza todavía más terrible, ya que puede 
multiplicarse conservando cada unidad una conciencia propia. 

De todos formas, los problemas no han hecho mas que empezar, 
ya en el espacio profundo Giru detecta una Dragop BaJÍ. Esta 
nueva bola se encuentra en él interior de una nave espacial que 
está a la deriva y acercándose peligrosamente a una estrello. Pe¬ 
ro nuestros intrépidos héroes se hacen con la esfera y rescatan 
a un joven alienígena* único superviviente de algún terrible de¬ 
sastre* 

Con la bola de una estrella en su poder, los viajeros espaciales 
aterrizan en un planeta hospital para que el ¡oven alienígena se 
reaipere. Aprovechando esta parada, Gokuh, Pan y Trunks deci¬ 
den descansar unas horas en el planeta. Sin embargo, poco des¬ 
canso van a tener» ya que el joven rescatado es en realidad una 
nueva posesión de Baby. Una nueva batalla se avecina. 

Las explosiones se suceden en el planeta hospital. Los pibes se di¬ 
rigen al lugar de los hechos y no encuentran nada más qUé? a Inno¬ 
cente* y désvalido alienígena, Sin sospechar nada. JosSa/yorns se 
acercan ai chabón y en ese momento Baby sale a la luz ante la 
asombrada mirada de los Soiyoríí que» sin perder más tiempo, 
inician un ataque contra el mutante. Tras una terrible lucha» se 
produce una gran explosión que abre una herida en el brazo de 
Trunks. 

Este hecho es aprovechado por Bcrby, que se introduce en el 
cuerpo del Saiyan para poseerlo. Gokuh y Pan no dan crédito a 
sus ojos* pero el Saiyan poseído no está para explicaciones* En 
el interior de su mente se está librando una terrible lucha, que le 
permite tomar nuevamente control de su cuerpo y expulsar a 
Baby que» acto seguido, escapa. Nuestros héroes han tenido la 
oportunidad de comprobar el poder del alienígena, pero el pelín 
gro no ha hecho más que comenrar: Ahora empiezan a unirse to¬ 
das las tramas para configurar un final de saga apocalíptico. 

En primer lugar, la acción nos vuelve a trasladar a la Tierra* más 
concretamente a Capsule corp. Aquí nos encontramos con un Ve¬ 
geta herido en el orgullo y dispuesto a cambiar de Jook. Tras rea¬ 
lizar un par de cambios en su pelo y afeitarse el bigote, el Prín¬ 
cipe de los Saiyans recupera parte de la imagen que le hiciera farino¬ 
so en Dragón Ball Z. Entre cambio y cambio se suceden una serie de 
escenas cotidianas, en los que vemos aparecer a Butma » Chichi y Go- 
te/}, este último con novia y con un aspecto muy parecido al de 
Gohan. 

El drama empieza a tomar forma cuando Goteó se cita pon su no¬ 
via y es testigo de unos disturbios que. rompen la paz callejera. 
Un misterioso personaje está causando destrozos én la ciudad, 
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hasta que aparece Mr 
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Dark Dragón Batí. La 
bofa en cuestión acaba en el éftÜmiago de un enorme dinosaurio 
al que deberán perseguir. 

Finalmente optan por un sistema "elegante* que consiste eh in¬ 
troducir a Gokuh en el interior del saurio, tomar la esfera y salir 
de dentro tras abrirte un boquete en el estómago. Iras este pe¬ 
queño contratiempo, nuestro trio de astronautas abandona el 
planeta con m total de seis esferas, no sin entes reparar el da¬ 
ño ocasionado al infortunado animal, 

Mientras tanto, en la Tierra Gocen toma ventaja sobre Baby en ef 
combate, pero eí Tswfur consigue introducirse en su cuerpo a tra¬ 
vés de une pequeña herida ocasionada por un escombro en su 
brazo derecho, úoten es controlado totalmente por Baby y se di¬ 
rige a Capsule Corp. donde se hace pasar por herido esperando 
que pciídan a visitarlo eí resto de Saiyans que habitan en el pla¬ 
neta. Ál enterarse que Goíen está maltrecho. Gohoji y Videl acu¬ 
den a visitarle. Enseguida notan el extraño comportamiento de 








(ugar : seguro. Ahora Gokuh puede despreocuparse de su 


nieta y concentrarse en el combate. En ese momeTltó se produce 
la llegada de Vegeta-Baby junto con sus "hijos" Trunks y Bro. Aho¬ 
ra íá balanza se indina hacia et lado de Baby, ya que Gokuh deberá 
enfrentarse contra cinco Saiyáns. 

Ante la atenta tntrada de sus *es$íiv<*s", Vegeta-Baby decide en¬ 
frentarse contra Gokuh para demostrar su inigualable poden Go¬ 
kuh i convertido en Super ¿T*\ 
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los supervivientes a su control: Mr Boo, Mr. Satán y Pan. Una 
ve* en el nuevo planeta. Pan realiza un desesperado interno ú& 
liberar a algunos humanos introduciendo pequeños pedazos de 
Boo, en forma de cápsulas, en su interior Antes de que ese in¬ 
tento pueda dar íos frutos deseados, es descubierta por sus pa¬ 
dres y l/e$reía-Bcií>y, 

Mientras que en Kaioh Shin Koi descubren que la cola de Gokuh 
vuelve a crecer y deciden extraérsela totalmente por la fuerza, en 
el planeta Plant, la oportuna llegada de Oob impide que Pan sea 
castigada. Oob consigue derrotar al Wsufur, pero muy pronto se ha¬ 
ce notable la diferencia de Fuerzas y eí valiente joven pierde terre¬ 
no. Las primeras victimas del combate Son Ochan, Gotea y Trunks, 
que son derribados por un rayo del orgulloso Baby después de qué 
intentaran ayudarle. Esa escena es observada por Pan, que acto 
seguido va a ayudar a Oob, aunque su valiente gesto no será muy 
útil ya que Vegeta*Baby la rechaza de un certero golpe, siendo 
nuevamente ayudada por Boo en el último Instante. 

Una vez lejos del lugar del combate, nuestro rechoncho salvador 
dedde participar en Ta Jucha y consciente de su destino se despi¬ 
de emotivamente de Mr Satán. La ocasión requiere su ayuda, 
puesto que su llegada corresponde con un lanzamien to de una Re- 
uepge Death BaU contra el maltrecho Oob, Es en ese momento 
cuando Boo decide sacrificar su vida al. absorber por completo el 
ataque y explotar en mil pedazos. Los restos de Bao se unen al 
cuerpo del malherido Oob y le recuerdan su maligno pasado y su 
arrepentimiento, a ; la vez que le dotan de un poder inmenso. 

El nuevo Qot> no duda en enfrentarse de una vez mas a Vegeta- 
Baby, y en esta ocasión lá uiníón de su poder y el de Boo hacen 
el combate más igualado, Ro Kaioh Shin y Kaioh Shin extraen por 
completó la cola al pequeño Gokuh en el planeta sagrado y éste v 
que gracias a su cola sufre un aumento dé poder se dispone a 
viajar a Ftant y luchar contra el enemigo. A pesar de que el po¬ 
der de Óob ha aumentado, aún nq es suficiente para enfrentar ai 
poderoso Tsufur, así que recurre a una de las técnicas más utili¬ 
zadas por Boo: el rayo que conuierte en las cosas en comida. El 
rayo es devuelto por Vegeta-Baby y es Oob quien recibe su efec¬ 
to. Tras ser convertido en gal te tita es engullido por Vegeca-Baby 
ante Ja mirada de Goíwh, recién llegado vía Kaioh Shin. Ahora és¬ 
te de nuevo convertido en Super Saif/an 3 es quien se enfrenta a 
Vegeta-Baby, Pero la Fuerza que le confiere su recién adquirida 
cola ruó es suficiente y es golpeado de nuevo hasta quedar inmó¬ 
vil «en el suelo. Al observar la tierra desde PJant, Gokuh sufre el 

E p Qhzaru y se convierte en un gigantesco mono, 

t> convertido en un mono cubierto de pelaje rublo, muí tipil- 
poder por diez. A pesar de que con esta Fuerza Je sería muy 
derrotar a Vegeta-Baby, su falta de raciocinio le hace des¬ 
todo lo qup se le pase por delante y «olvidar su principal ot>- 
* Mientras el pérfido Tsufur huye del monstruoso ser, Pon 
ta devolverle la razón sin éxito, ya que es golpeada brutal- 
a por Gokuh, Solo una cosa parece calmar la Furia de Ohzra - 
ru Gokuh: la presencia de la Tierra en el cielo de Plant. Pan rea¬ 
liza un nuevo intento de comunicarse con Gokuh y te enseña el 
kimono que ella lució en el 28 ü Tenkaichi Buríokah junto con uha 
Foto en ra que ambos, jiinto a sus amigos, celebraron una fiesta 
en la playa. Pero todo eso no resultó suficiente. 

El hecho de ese recuerdo unido a la incapacidad de comunicarse 
con su abuelo, hace que Pan se largue á llorar llevada por ía de¬ 
sesperación, to que produce una inesperada reacción en Gokuh. 
Conmovido por las lágrimas de su nieta, el Saiyan sufre una me¬ 
tamorfosis que da como resultado el nacimiento de un ser que 
concentra por completo el poder de los Soiyans. Este todopode¬ 
roso ser es conocido como el Super Soiyan Legendario y en el ca¬ 
so de Gokuh se lo conoce como Super Saiyan 4, 

Ahora Gokuh es un Super Saiyan 4, ha recuperado su inteligen¬ 
cia y lucha por tercera vez contra Vegeta-Baby, dándole en esta 
ocasión pa f que tenga, Gokuh. que combina perfectamente furia 
y tranquilidad, ataca una y otra vez a su rival y ni siquiera Ja mor¬ 
tífera Revenger Oeath Batí de Baby causa efecto alguno en éK 
Bitfhia. poseída, intenta ayudar a su "marido^' y utiliza un artefac¬ 
to que produce en éí P e) mismo efecto que los rayos de la Luna 
(pero én forma concentrada). A pesar de que no poseer cola. Ve* 


un estado más gro¬ 
tesco, alejándose 
de la figura dé í/é- 
geta. Acto seguido 
comienza a conce n- 
|pr i'energía en for- 
jgpde esfera. El ata- 
ib 0 es idéntico ai 
^nkidama de Gokuh t 
||b en lugar de reu- 
jir energía benigna, 
consigue la energía 
Ifedel rencor de to- 
i5j|Ldo él planeta 
mm. : Tierra. Go- 
inmóvil, 
plisé r‘va la es- 

de energía ne- 
¡pjfeiva crece hasta 
ijgaqzar su plenitud, 
Ip&ei'efltfer Déath 
»//¿s lanzado con 
píria contra el inde¬ 
fenso héroe. 

Was ser derrotado 
por Vcgeta+Baby, 
Gokuh es salvado 
ípor Kaioh Shin que 
¿ viene hasta la Tie- 
Hh- rra y tétetrans- 







yo las vidas de Chichi y Viúei, que se encuentran con el resto de 
las personas trasladadas a Plant. Veget&Éaby opta por lanzar 
otro enorme rayo hacia la Tierra, pero Gokuh actúa d.e ínmedia^ 
to con un Kame Hame Ha y trata de impedir ese ataque, sin con¬ 
seguirlo. Por Fortuna, la Tierra no parece sufrir daño alguno, pe¬ 
ro lo hecho pone furioso a G okuh, que con otro de sus caracte¬ 
rísticos ataques intenta matar al Salgan poseído. Gokuh duda, 
por tratarse del cuerpo de Úegeta, y Baby aprovecha el descon¬ 
cierto del héroe para sorprenderlo con un Gyaric Hú, que golpea 
de lleno a Gokuh y lo deja inconsciente. 

Antes de que Ohzaru l /egeta-Baby pueda rematar a su rival caí¬ 
do, le Fallan ías fuerzas debido al esfuerzo realizado dorante el 
combate. Este desfallecimiento da tiempo a Gokuh a recuperar¬ 
se y atacar a su rival, pero el choque que se produce entre am¬ 
bos termina con los dos inconscientes en e! suelo. Mientras en 
KaiohShin KfíL Ro Kaioh Sfífrt averigua qué puede liberar a la hu¬ 
manidad del poder de Baby: e/ Agita Sagrada. 

Kaioh Shin se desplaza de 

inmediato 3! templo de Kami Samcreni la 

Tierra y, tras burlar a Dende y a Popo se hace accidentalmente 
con el agua.; Introduce el Agua Sagrada en las bocas de Dende 
y Popo y los libera del maléfico poder. Kaioh Shin se celetrans- 
porta de Inmediato a Ptant y comienza a liberar a ios caídos 
Trunks, Go han y Goce/?, 

etífmo utiliza de nuevo el arcíjugío que convierte a I /egeta-Báby 
en Ohzaru y tras recoger y enfocar la energía de la Tierra consi¬ 
gue la total recuperación del fsufur. 

Ahora Ohmru Vegeta-Baby posee plenitud de Fuerzas. El gigan¬ 
tesco mono golpea al Saiyáti de formí» brutal hasta que Pan, que 
seguía el combate de cerca junto a Mr. Satán, interviene para dar 
tiempo a Gokuh. Después de que Pan sea golpeada por Vegeta- 


enorme mono desde su interior, dando 01 tiempo suncience para 
que el Super Satyan 4 se recupere del todo. Poco más tarde, Oob 
es escupido y recupera su libertad. Ahora la lucha definitiva pue¬ 
de dar comienzo. 

Baby realiza una inmensa Revenger Death Batí con la que preten* 
de poner ffíi a Gokuh . Este, a su vez, se dispone a realizar el Ka¬ 
me Hame Ha definitivo. Este da de lleno a su rival, que queda 
tendido sobre el suelo. Gokuh lanza un rayo contra Vegeto -Baby, 
ante la desesperación de Trunks que no quiere ver morir a su pa¬ 
dre. Por suerte, el rayo de Gokuh can solo pulveriza la cola del 
mono qiie revierte a su estado normal. La pérdida de fuerza de 
su huésped hace qufe Baby decida salir del cuerpo de Vegeta y 
huir del lugar a la espera de una ocasión mejófc 
Mientras codos se preocupan por ej estado de Vegeta, Btíby se 
introduce en una nave y huye del planeta. Gokuh, que se ha da¬ 
do cuenta de lo sucedido, espera a que dicha ítave pase delante 
deí Sol y con un,Fióme fíame Ha la lanza junto a su ocupante con¬ 
tra el astro rey, destruyendo a Baby por completo. Ahora y gra¬ 
cias al Agua Sagrada en forma de lluvia, todos los habitantes de 
la Tierra y Pfúnt son liberados del control mental al que habían 
sido sometidos. Sería un buen final sí no fuese porque la Tierra 
comienza a desmoronarse en pedazos, 

EJ objetivo de nuestros amigos al emprender el viaje espacial era 
recuperar las Dark Dragón Salís, ya que de lo contrario la Tierra 
sería destruida. Ahora, después de que Baby las utilizara,, a fa 
Tierra solo le quedan dos semanas de vida. Inmediatamente y an¬ 
te la imposibilidad de volverlas a reunir en tan poco tiempo, se 
pone en marcha un plan de emigración de todo habitante y ani¬ 
mal hacia Plant. Gokuh, Vegeto, Gohan y los demás actúan como 
"empicados" de Mr. Satán y dirigen la operación de emigración. 
Gracias a enormes naves y a ías habilidades de celetransporta- 
ción del Stiper Saíyan 4 y de Kaioh Shin , la humanidad es trans¬ 
portada a tiempo a excepción de un pequeño niño y su perrito* 
que son localizados en última instancia por Gokuh. 

Tras ser rescatados por el reaparecido Píccob, el JUameíuano 
ofrece su energía a un exhausto Gokuh para que iós teletranspor¬ 


te lejos de allí. Gokuh y el niño son telo transportados, pero Pío 
coto se queda en la moribunda Tierra desde la que se comunica 
con Gohan para decirle que pretende morir junto al planeta. De 
esta manera. Pfccófo pretende acabar con la amenaza que supo¬ 
nen los Dark Dragón Batís t pues si él desaparece, las Dragón 
Batís también lo harán. La Tierra y Pkcoto explotan ante la de¬ 
sesperación de (Salían, y las Dragón Balls de Namek son Utiliza¬ 
das para reconstruir la Tierra y devolver a su sitio a Eos terres¬ 
tres. 

Después de la derrota de Baby y el regreso a la reconstruida 
Tenkaichi Budokai cuyo ganador se 


Tierra, se celebra un nuevo 

convertirá en el sucesor de Mr Satán. En el torneo tornan 
parte Oob disfrazado como Papaya Man, Pan y Gofttiíl, 

relegado a 


que como ahora posee el cuerpo de niño 

la categoría infantil. El resto de nuestros amigos 
. solo acuden como espectadores al torneo. 

Bk. pan se retira del torneo, ya que no desea se- 
guir los pasos de su abuelo materno y la 
final la gana Oob, el cual se enfren- 
ta a Mr Satán con la intención 
de derrotarlo. Artes de 
que Oob lo derrote. 
Boo desde su 
interior le 













recuerda que Mr Satán es el héroe de íá Tierra y él simboliza 
para muchos la esperanza, Al final Mr, Satán consigue 'derro¬ 
tar" a Oob y ganar el torneo, con el que ya van cinco ganados. 
Después del corneo, Vegeta reta a Gofcuh af comdate definitivo, 
pero antes de que esto pueda suceder Gokuti cae desfallecido 
por el hambre, lo que hace estallar de risa a todos incluido Ve¬ 
geto, . r ' ‘ 


Ranking de poder, Top Ten 


Nos ha parecido correcto poner este ranking en la nota, ya que 
el mismo forma parte de Dragón SaJf GT por pertenecer al final 
de la serie. 


I a Posición: goqeta surerSaiyan legendario (Nivelé) 


Éste personaje es el ser más fuerte dél Universo, resultado de la 
unión entre Gokuh y Vegeto. Estos Swper Sa/ytin5 ¿egeiidcrr/ps se 
fusionan para enfrentar a ti\ Shtorón, el enemigo más fuerte de 
la historia de Dragón Batí , derrotándolo en el corto combate que 
sostuvieron, De no ser por los 30 minutos que dura ¡a fusión, lo 
hubieran desintegrado por completo. Esta fusión se lleva a cabo 
en "Fukkatsu No Fusión, Gokub To Vegeta", la anteúltima pdícu- 
Ja de Dragón Batí Z, y en la serie Dragón Batí GT. Igual resulta¬ 
do para Vegerto, la fusión Potbttla que ocurre en fa saga de /Ha- 
jin Bao. 


2 a Posición; im Shinron 


Unico ser én el Universo que pudo derrotar a los Sáper Sáiyons 
Legendarios, Gokub y Vegeta, Éste,Junto a sus otros sets herma¬ 
nos. es el enemigo más poderoso de Dragan Batí, originado por 
los excesivos deseos que debieron soportar las Esferasdtef Dra- ¡ 
gon. Antes de hacer parte de su cuerpo las seis esferas restan¬ 
tes era su per-igualado en fuerza a Gakuh Saiyan 4 o bien Vege¬ 
ta, pero después de obtener las Esferas los superó de forma : 
abismal. 


7p Pan es lo tercera 
tripulante de lo nave 
fe - Tako, durante la 
^'búsqueda de fas Dark 
Dragón Batí , aunque su 
presencia no influyó en 
!a misión emprendido. 


3 a Posición: sor* Gokuh a Vegeta 


6 a Posición: Oos 


Tras haber desarrollado el nivel definitivo y legendario de \ó$£á£ 
yans, estos dos guerreros se convierten en los más fuertes def 
Universo (hasta que aparece ih Shinron\ t claro). Aparentemente, 
no hay diferencia de poder entre estos dos chabones y sti está- 
do de poder pudo haberse logrado hace mucho tiempo st hubie¬ 
ran tenido la cola (para eí poder Ohzaru) y lograr el Nivel í Su- 
per Saiyctn de. esbelto dorado (ahora conocidos como menores 
ante el nivel Legendario), Juntos, lograron ser los Saiyans\ más 
fuertes de esta historia. 


Oob posee un poder similar a) de un Super Saiyan de Nivel 3 me¬ 
nor y a la vez al del Majin Boa original, gracias a los diez años 
de ^frenamiento que tuvo con Gokt/h. 5u poder es quizá más 
parecido al que poseía Gohan tras entrenar cor» Ro Kaioh Shin en 
3a sag^ de Majin Bqq. 

y A POSICIÓN* Son GütiAN 


4 a Posición: Suh Shinron & San Shinron 


Hermanos gemel 


Esta posición dé poder es en realidad muy relativa, pues ocurre 
luego de ábsorbér a los Androides A-1 7 y A-18 y por lo tanto, al 
ser un ser vivo originado por las células de los Z Senshis, el pro* 
ceso dé evolución -era inevitable. Con una fuerza capá* de destruir 
un sistema solar entero, sólo es superado por un Süpcr Salyan Z 
menor Posee además la facultad de regenerarse como Piccclo. 


5 a Posición: wiaíwí&óo 


El enemigo definitivo de Dragón Batí Z, que se re genera constan¬ 
temente y sin someterse a fusión, alguna. Puede ser únicamente 
derrotado por un; Super SaJyan 3 Fufl i Power. Si a 
esto le sumamos las adsorciones que hizo a algunos de ios Z 
Senshh , quedaría aproximadamente en Ja cuarta posición junto a 
Suh y San Shinron. 

La capacidad para regenerarse por completo es terrorífica, y lo 
convirtió en la amenaza más poderosa del Universo. Luego apare¬ 
ció Ih Shinron (aún sin poder regenerativo) y te quitó el puesto. 


9 a Posición; ficcolo dainiaoh Júnior 


El podeede Pircplp no es de los más fuertes y no se compara con 
el de Gokuh o l/fe^rero, Luego de fusionarse ton Kami Sama hace 
anos* entrenar duramente en el Coarfo Del Espíritu y Ei Tiempo 





















y nuevamente durante el tiempo restante hasta la etapa GT po^ 
demos aceptar por deducción que su poder no llega ai de un Su* 
per Saiyan 2 menor* pero se le aseme[a bascante. 


Co, escucha la voz del Dr. Gera, quien te propone que se unan pa¬ 
ra eliminar a Gokuh, 

A todo esto* nuestro héroe disfruta de tma cena, familiar junto a 
Chichi Gphcfn, Pan, 1 ñdeí t Batiría y Bra cuando liega Trunks mal¬ 
herida y cae en los brazos de Pan. Gokuh sale a investigar quién 
fue el responsable de la paliza que se comió Trunks. Entonces et 
cíelo empieza a abrirse y vemos a A-17 (si, el mismo que peleo 
en DB Z), que ahora involuntariamente dominado por Gero y Mu. 
El Androide comienza a comunicarse con otro modelo de él mismo 
que crearon ef Dr Gero y Mu desde él infierno. Al combinarse las 
dos energías, logra abrirse un portal entre la tierra y el infierno, 
de donde salen todos 1t>s 
pal de la creación de es¬ 
te otro Androide es fu¬ 
sionarlos para crear un 
guerrero invencible, 
aún mas fuerte que el 
Super Sáiyún é, Al ver 
que Coata , la Patrulla 
especial Ginew y otros 
están atacando Ea ciu¬ 
dad, Gohaa, Trímks, Ga- 
tén* Pan y el poderoso 
Mr Satán logran poner: 
el orden. Gokuh se diri¬ 
ge al portal y entra al : 
infierno, donde ve a los 
doctores Geno,; Mu y al 
nuevo A-1 7. 

Cuando Gokuh decide 
atacarlos, desaparecen 
quedando éste encerra¬ 
do en el infierno. Allí lo 
está esperando para 
tratar de vengarse una 
vez roas, el todo pode¬ 
roso Freezo r pero Go- 
kuh ni se sorprende, 
pues a pesar de que 


10* Posición: trunks ii 


El Trunks del futuro, tras alcanzar el nivel Super Saiyan \1 menor 
Futí Power, se convierte en ef Saiyan menos poderoso. Puede 
vencer a los androides A-16, A-17 y A~18, pero no pasa de allí. 
Puede eventual mente legrar Jos estados Dai Ni Dartkai y Dai San 
Dankat, que aunque no sirven de mucho representan un gran lo¬ 
gro de a uto-supera ción. 


1* Posición: A-IB 

Su poder es el mismo que poseía en la saga de Cé//, por lo tanto 
continúa teniendo un poder superior al de un Super Scf/yn/t 1 me¬ 
nor y su ya conocida energía ilimitada. No se demostró aumento 
alguno de poder en todo el tiempo que pasó, por lo que se me- 
rece esta posición, joder..i 


2^ Posición: FREEZA ..■■■.■.—.■>. .1 ■■mumrirmuy 

Es el único enemigo, desde la aparición de Piccofo Daímaoh pa¬ 
dre, que no accede a su máxima Fuerza con adsorciones o fusio¬ 
nes, Éste enemigo fue uno de tos más duros dé vencer. Poseía la 
capacidad de transformarse y aumentar su poder lo suficiente 
como para alcanzar casi eJ poder de un Super Saiyan bien entre¬ 
nado, aunque no lo empata ni mucho menos lo supera : También 
es lo suficientemente fuerte como para destruir un planeta. 


3" Posición; Ten SHIN Han ... 

A un paso alcanzar el poder de m Super Saiyan T, Ten Shin Han 
continúa entrenando desde que luchó con Cell y Super Bao, Su 
poder se acrecienta gradualmente gracias a su inhumana e inter¬ 
minable preparación Física. De ofrecer un combate en el que se 
enfrente con Goteo o Trunes, la victoria., por lógica, quedaría a 
favor de Ten debido a su gran experiencia y al interminable en¬ 
trenamiento que ya mencionáramos, lo que lé permite acercarse 
bastante a lo que es un Super Saiyan menor, sin mencionar las 
insólitas e innumerables técnicas que conoce y su capacidad pa¬ 
ra crearlas. 


(98W WJJfeü! 
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4 a Posición: Son GoTen & Trunks ■■— —n— > 

A lo único que estos dos pibes pueden acceder; 
habida cuenta que no entrenan nunca, es á Super 
Spiyans de tiiveJ 1 menor, sin siquiera; llegar A Futí 
Power Éntre ellos la fuerza es casi ’fa misma, por 
lo que óo se diferencian en ataques o técnicas. 


1806 * WJfeSS 
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5 a Posición: Vamcma* Pan & Kriun m . u m.i m ■ ' .■> 

Estos tres personajes quedan relegados a la últi- ■ : £ ^{S5 

ma pasicióu. Fan se ha entrenado duro, llegando 

a ser su fie íen temen te marimacho como para dedi- 

carse a la lucha, siendo además una Saiyan con 

bastante poder. Aun así T por su temprana edad 

carece de experiencia y conocimiento de técnicas Ú 

y secretos sobre el poder Super Saiyan , que hacen 

que Yqmcfra pueda superarla. Éste tampoco deja 

de entrenar por úna cuestión de forma, lo que ha- 

ce que por lo menos en fuerza estén igualados. 

Kriím queda relegado a¡ último lugar al no entre- 
nar eh absoluto, aún habiendo sido superior a 
Yamcha en el pasado, superado fuego por éste y 
más tarde, en la saga de Bqq ¡j lograr ser nueva- 
merrte más fuerte que; Yamcha. •;= jT; 1 

Después del Capitulo é2, ¡temado Gokuh Gaiden y ^annH 
considerado un especial de TV del que más ade- ^Bg§Pl 
lante habí árennos respectó a so relación con la serle, empiMiíiiiiá 
mieua Saga donde encontramos al Dr. Mu caminando en el infier¬ 
no (recordemos que éste fue muerto porBaóy). En ese momen- 








































fueron grandes rivales en su época, ahora no significa nada para 
el poder que tiene Gokuh, pues ni siquiera se transforma en Su- 
per Saiycm para pelear contra ellos {es bueno hacer notar que en 
GT no se respeta la diferencia de poderes, pues Gokuh patina en 
un Kienzcm y rechaza un Kame Hatne fia con pedazos de caño}. 
Mientras tanto, en la tierra aparece Ncjppa, que es muerto nue¬ 
vamente por Vegeta, Krifin, A-18 y su hija /Warroti están paseado 
en su coche, pero el A-17 {el de DBZ) tes lanza un ataqué y des- 
truyé el auto. Luego mata a Krilrn con un Bnergy Há. Al ver esto, 
la A-18 se pone furiosa y ataca desesperadamente a su antiguó 
hermano, pero nada puede hacer y queda tendida en el piso jun¬ 
to a Krifin. Vegeta está peleando contra A-77 (él deMhftémc}/ 
pero de pronto aparece el otro Androi¬ 
de y se fusiona frente 

_ _ - - v .v ® <sí r creando at Su per _ 

($0^ jffo A-77* Gokuh f i Raimen- P^jSHHfiff¡¡ 

R:. te vence ridiculamente 
__ fe' a Freeza y Ceft t qqie* 

V@ Ip;- nes 'quedan congela- • 


tampoco !e hace efecto, Gokuh procura entonces escapar del in¬ 
fierno, pero nó puede conseguirlo. En ese momento aparece Pfc- 
co/o {él, luego de morir, estaba en el cíelo, pero bajó al infierno 
para ayudar a; Gokuh))/ junto a Denote, que se encontraba en la 
Tierra, unen sus poderes mentales y logran abrir un nuevo portal que 
le permitiría a Gokuh regresar: 

lucha eri estado Super Sóiyan pero nc consigue frenar la fuerza 
de Super A-17, quien dominado por Miu destruye a Gero una vez 
trias. Cuando el Super A-l 7 está a punto de matar a Vegeta, apa¬ 
rece Gokuh pata ayudarlo y se pone a pelear en estado Super Saí- 
yan, Pero e¡ Super A-17 es mas poderoso de lo que se pensaba, 
Gokuh lé tira un Kame Hame Ha que parece hacerle efecto, pero 
es solo una trampa para que nuestro amigo se acerque y se 


La pelea contra el Su- 
per A-17 empieza, 1/é- 
^refd> Gohan, Tntnks. 
péíon y Oq6 tratan de 
déteneríó, pero nada 
^pueden hacer Gohan 
pira un Kame Hame Ha 
¡qúe ni siquiera le hace 
daño, e inclusive Vege- 
;‘ta ensaya un nuevo po¬ 
der llamado Final S/iúie 
Attack, que 


Lo$ ba¿étó£ que se 
pueden apreciar son 
los árticos que Akira 
Tori\/ama diseñó perra 
la serie Dragón Bafl 
/unto con e/ 
androide SuperA ~17 t 
siendo ios demás 
personajes fruto de ia 
tarea def equipo de 
realización de 
Toei Animation. 






















muerte, pero aparece la A-18 tratando de ayudarlo y contándo¬ 
le de !a muerte de Kritin . A-t8 le recrimina al Syper A-17 la 
muerte de su esposo, y el Androide duda por un mpmento en 
matarlos porque aun tiene fa memoria de Androide bueno. 

Mu, al notar esto, reprocha al Androide su conducta, pero este 
no quiere recibir ordenes de nadie y ío mata. La A-18 aprovecha 
y empieza a atacar con varios Energy Ha. El Super Á-17 absorbe 
los poderes, haciéndose cada vez mas fuerte. Esto; asusta a (So- 
kuh, que tirado en el piso le dice a la A-18 que se detenga. En 
ese momento, se da cuenta qúeía Androide trata de sobrecargar 
de energía al Súper A-17, por Jo que aprovecha y ¡unta energía, 
y una vez teniendo la fuerza necesaria se manda ¡unto a los po¬ 
deres de la A -18 realizando el ttyi/fcen, que le hace un agujero en 
e! estomago ai Androide, y para terminarlo le tira un Home Ha- 
me Ha t destruyéndolo por completo. 

A-18 festeja la victoria, pero no está del todo contenta y se po¬ 
ne triste por la muerte deftr/7/n. Gokuh la anima, diciendo cjué 
pronto lo revivirán por medio de las Dragón Batís. En ese mo¬ 
mento llegan Chichi, Videl, Salmo y Bra para festejar la victoria. 
i/egéla y Trunks se les unen. 

Una vez reunidas las Dragón Batís , que por cierto están quebra¬ 
das, tratan de pedir el deseo. Sin embargo, algo extraño ocurre. 
Shenron aparece con muchos años encima, y luego de explicar 
que jas Dragón Batís se usaron muchas veces, se traga tas pla¬ 
gan Bails y desaparece, convirtiéndose en siete Dragones distin¬ 
tos que se estrellan en distintos Jugares. 

Hafoh Shirt se pone en contacto telepático con ellos, informándo¬ 
les que también desconoce qué es lo que ocurre. Finalmente, ei 
viejo Hafoh dice que las Dragón BaJts fueron usadas demasiadas 
veces, y la energía negativa que juntaron provocaron su propia 
rotura creando los siete Dragones malignos. Para afirmar esta 
teoría, aparecen Dende y Mr. Popo diciendo que en di pasado ya 
habían aparecidó los siete Dragones destruyendo una galaxia 
entera. 

El viéjó Kaioh Shin ya le habia advertido que esto sucedería, 
echándole la culpa a Bulma por iniciar las búsquedas de las Drcr- 
gon Batís. Esta a su vez responsabiliza a Gokuh quien, aceptan- 
do su responsabilidad, decide ir en busca de tos Dragones Pero 
se da cuenta que el Radar det Dragón no llega y sin él no puede 
encontrar a los siete bichos, por lo que decide regresar. 

En ese momento llega Pan junto a Gira que tiene incluido en el 
Radar del Dragón. Logran encontrar a Ryan Shtnron que repre¬ 
senta al agua (cada dragón simboliza un elemento). Pan le pide 
la Dragón Bal! que se encuentra dentro de él, quien se ta niega 
y empieza a combatir. Gokuh quiere terminar rápido la pelea,: y 
se convierte en Super Saiyan, pero ei estado no dura mucho 
poique el dragón 

tiene la capacidad dé absorber la energía. Shtnron explica que 










»>a 



dadera apariencia transfor¬ 
mándole en Oda Mime, una 
chica de una vieja leyenda de 
un pueblo. Según los habitan¬ 
tes, Oda Mime hacía llover 
pescados y se le agradecía por 
el milagro. Gokuh se da cuenta 
que es un dra- 
gón por la 
mM energía malíg- 

jBB na que. des- 

aprende. Al no 
. ser can efecti- 

l^K vo& ,os Lorna " 

3P|)ÍP^'^gf : 'dos ni las ifu~ 
f. síones. lo de- 
rrota con un 
Kairte Hame 
Ha, obtenien¬ 
do otra Dra- 
B¡£,- gon BafL 

La búsqueda 
continua y en 
esta ocasión 
se enfrentaran 
a Chü Shinron 
que tiene la 
Bk Dragón Batí nti¬ 

ntero 7 {Chishin- 
< hu ). La 


su nieta, pero Pan insiste que lo derrote, 

Gokuh le tira entonces el Shuve Kame Home Ha y el dragón sale des- 
prendido por la fuerza de poder de Gokuh, Creyendo que mato a Pan, 
Gokuh se amodilla, pero el dragón sigue vivo y empieza a pegarle du¬ 
ramente, Finalmente, logra sacar a Pan del cuerpo del enemigo y éste 
se convierte en su débil forma original. Gokuh no tiene problemas en 
eliminarlo con un «orne Hame Ha, recuperando una Dragón Bail más. 
El próximo dragón es Su Shipron que tiene la Dragón Batí numero 4 
(Sushincha). Este dragón tiene como técnica Eos poderes basados en el 
fuego y nadó de la energía maligna del deseo de Pi¬ 
teólo Daimaoh de hacerse joven. En el comienzo del combate Pon se 
dispone a enfrentarlo, pero al ser muy fuerte la noquea y la tiene en 
sus brazos. Gokuh creyendo que la quiere matar, estaba apunto de gol¬ 
pearlo, pero para su sorpresa la arroja en la arena para que no se ha¬ 
ga dado, dicíéndole que no le gusta lastimar a los niños, 

Gokuh siente que este Dragón no es del todo malo, pero el combate 
empieza. Su Shinron lo ataca con fuego y ráfagas de energía y como 
Gokuh no puedé pegarle por que se quema, decide escapar demostran¬ 
do que hasta éí tiene miedo. Cuando trata de esconderse, Su Shinron 
lo encuentra y le quema la cara y Gokuh sale corriendo una vez mas. 
Cuando no puede seguir postergando ia confrontación utiliza el Tbyo- 
ken dejándolo ciego por unos instantes. Su Shinron saca su verdadera 
fuerza y Gokuh se convierte en Super Satyan 4 dispuesto a pelean 
Se corrió el rumor de que el Capitulo 55 de Dragón Bal/ GT era un TV 
especial, pero nada que ver. Solo se trata de un capituló más donde L%~ 
geío recuerda las veces que se enfrentó a Gokah y cuando esiábart am¬ 
bos en Super Saiyon 2 . También se suceden escenas de las distintas de¬ 
rrotas como las peleas contra Fieezú y Boq. Salmo descubre que los 
rayos de la luna son eí poder principal para convertirse en Ohzaru y lue¬ 
go pasar al estado de Super Saiyan 4 y Vegeta se alegra mucho al ente¬ 
rarse que podrá estar a ía altura de Gokuh una vez más. 

La pelea contra 5o Shinron continua, y es bastante pareja. Los dos se 
están dando masa, pero por momentos la velocidad de Su Shin- 
ron parece superior a la de Gofai/i. Esquivando un Shuve Kame Ha- 
me Ha, Gokuh lo ataca con diferentes poderes. Logra tomarlo por 
=' sorpresa por ía espalda y le está apuntando a la cabeza, pero Go 
kuh no le hace daño, devolviéndole el favor por no haber matado 
a Pan Luego de aclarar las cosas, se disponen a pelear y Su Shin- 
ron le tira un poder de Fuego. 

En ese moménto* un poder de hielo congela ía mano de Gókuh. 

Es nada menos que San Shinron, que tiene la Dragón Batí numero 3. 
Este Oragon domina los poderes de hielo. Gokuh busca a Pan que se 
encuentra mal herida y la toma ei» sus brazos. En ese momento Scm 
Shinron le pasa 2a mochila donde estaban las Dragón Batí a Su Shinron 
para atacar a Gokuh, pero Su Shinron se mete en el medio y le dice que 
no lo ataque porque tiene la nina en sus brazos. 

San Shinron no escucha y los ataca, congelándole la Otra mano. Esto no 
supone ningún problema para Gokuh, quien hábilmente pelea con pa¬ 
tadas. Gokuh es finalmente congelado del todo, A Su Shinron no le gus¬ 
ta la actitud que tiene Sdn Shinron, y se niega a matar a Gokuh. Su Sh¡ti¬ 
rón es obligado a aceptar pero en vez de matarlo lo descongela del cu¬ 
bo de hielo en donde estaba atrapado. Gokuh agradece a Su Shinron y 
se dispone a pelear con San Shinron t quien utiliza a Pan como escu¬ 
do y luego la arroja hacia él, recibiendo Gokuh una paliza al prote¬ 
ger a Pan de los ataques, 

Gokuh reacciona y logra vencerlo, y cuando San Shinron le está por 
entregar la Oragon Batí Gokuh se confía y San Shinron lo deja cie¬ 
go con poder de hielo, Gokuh se enoja y le tira el Ryaken, destro¬ 
zándolo por completo. Su Shinron está de parte de Gokuh, y íe es¬ 
tá por darla Oragon Batí, cuando aparece I Shinron, quien tiene Ea 
Dragón Bafi numero U y le tírá varios poderes a Gokuh, 

Su Shinron lo protege y muere, dejándole la Dragón Batí numero 
4 , Gokuh, enojado, ataca a f Shinron, quien es mucho mas fuerte 
que ios* anteriores dragones y resiste todos tos ataques de Gahuti, 
Por suerte para nuestro amigo, llegan Gotea, Tranks, Oob, A7r, Sa¬ 
tán y el poderoso Gohan> que viste su antiguo traje de combate, 
Los tres Saíyan tratan de darle fuerzas a Gokah por medio de 
sus Hi, como lo hicieron en la Saga de Baby, pero f S/iinron se 
aviva de lo que van hacer y empieza a pegarles duramente. 
Todos logran escapar e intentan nuevamente darte a Gokuh sus 
fuerzas. Mientras tanto* Oob pelea con el dragón, entretenién- 


técnica 
de este dra¬ 
gón es poseer 
otras cuerpos, y 
gjHBfif salió de 2a energía 
|p i; : negativa del deseo 

|K de revivir a la gente 

jKBlr: que mató tfegeicr flfitb 

kni En esta ocasión, de- 
ne el cuerpo de un gigan- 
B§E ^ : te topo que destruye todo 
a su paso, realizando te- 
Jj|:;. memotos a * ¡f Ea íter 
BpCiía, Gokuh se convierte en 
¡pl Super Saiyan 4 y empieza a 
^ golpearlo duramente* pero el 
p :dragón simula darse por ven¬ 
cido arrojando la Dragón Batí, 
Pan ía agarra pensando que el 
Dragón estaba derrotado, pero 
la Dragón Batí aun sigue nota y se 
apodera deí cuerpo de Pan, de¬ 
jando el de topo, Gokuh no pue¬ 
de creer que el Dragón esté en eí 
cuerpo de Pan y domine tenias 
las técnicas de esta, inclusive el 
Home Hame Ha. Al principio, Go¬ 
kuh duda en atacar al dragón por 














dolo lo suficiente como para que Gokuh recupere su poder y se 
transforme nuevamente en Super Saiyan 4, La fuerza d 2 Gokuh 
ahora es mas poderosa que la de I Shinron, y lo demuestra es¬ 
quivando todos sus ataques y tirando un fórme Mame Ha que pa¬ 
rece haber acabado con el rival. 

El Dragón logra absorber todas las Dragón Batfc t las que íe dan 
un poder increíble, Gakuti lo ataca pero nada consigue. / Shinron, 
por su lado, lo ataca con todos los poderes do los otros Dragó¬ 
nos revoleándolo para todos lados. Luego continúa sos ataques 
por medio de sucesivas trompadas, Gokuh lo ataca con un fórme 
Hamo Ha seguido por un tremendo Ryuken que atraviesa todo su 
pecho, explotando en el aire. Todos festejan la victoria, pero es¬ 
te dragón tiene poder regenerativo y aparece enfrente de Gokuh, 
atacando a todos y dejándolos tirados en el suelo. 

El único que logra ponerse en pie es Gokuh y sujeta por la es¬ 
palda al bícharraco y va utilizar el Saisho saigo no waza {poder 
que utilizo Vegeta contra 800 para explotar junto con el} expo¬ 
niéndose a morir él también. Antes de hacerlo, Gokuh escucha 
la voz de Vegeta que le informa que tiene un pian para vencer 

con 


do f y logra atrapar a / Shinron con una bola de energía alre¬ 
dedor de él, tomando la decisión de explotar y llevarse con 
él a i Shinron. 

Nú lo consigue, y Vegeta se reincorpora y junto a Gokuh em¬ 
piezan a luchar, / Shinron tiene todas las Dragón Batís, lo que 
lo hace prácticamente invencible. Vegeta pierde finalmente 
él estado de Super Saiyan 4, y ambos en estado normal ata¬ 
can al enemigo que tira un tremendo envío a Cjtofcuh, ence¬ 
rrándolo en el suelo, parece que finalmente Gokuh ha muer¬ 
to... 

Vegeta, Gahan, Goten y Trunks deciden también morir con ho¬ 
nor. Mientras que Ooh se lleva a los demás, / Shinron vence fá¬ 
cilmente a todos, y cuando está por matar a Vegeta aparece 
desde el agujero Gokuh cargando la Genktdama. Le pide stHaioh 
Sama que lo deje comunicarse con todos los planetas de las 
galaxias para pedirle sus fuerzas. La energía llega por mon¬ 
tones de todas partes del universo, inclusive del nuevo pla¬ 
neta Namek . Todos aquellos a quienes Gokuh ayudó le ofre¬ 
cen su poder, creando una Super Genktdama mas grande 
aún que la que utilizó contra Boo. Gokuh arroja Super Gen- 
k/dama T venciendo por fin a Shinron . 


a t Shinron , convirtiéndose en Super Saiyan 4. Buima llega 
un máquina que produce los rayos intensos de la luna y Vegeta 
se convierte en Qhzaru, quien se emociona y empieza a tirar 
bolas de energía para todos lados, inclusive a la maquina de 
BuJma, destruyéndola. 

Luego sujeta a Gokuh y comienza a apretarlo, pero lo suelta di- 
déndole que fue la emoción del momento y se convierte en Su¬ 
per Ohzaru para luego pasar al Super Saiyan 4. Vegeta y Go~ 
kuh sonríen y despliegan su aura de energía, sorprendiendo a 
/ Shinron , pero para Vegeta esto rio es suficiente y propone a 
Gokuh una fusión (cosa que en el pasado ni loco le hubiera 
propuesto a Gokuh}, 

Este está de acuerdo, aunque para formar un nuevo guerrero 
tendrán que utilizar el método de fusión por mecho de movi¬ 
mientos coordinados. Ambos logran fusionarse convirtiéndose 
en Gojlta Super Saiyan 4. A diferencia de cuando están separa¬ 
dos, este guerrero tiene el pelo naranja y el pelaje marrón. 
Tratan de eliminarlo con un poder llamado Btg Bang Ka - ^ 

me Home Ha, que es la Fusión de dos poderes de ca- 
da uno. ^^dB 

Creyendo que Jo mataron, pasa el tiempo ! 

de la fusión y se separan (la fusión dura 
30 minutos}, En ese momento, de la nada 
aparéce 

l Shrnron sorprendiendo a todos. Gokuh se traga la Dra¬ 
gón Batí numero 4 (a Gokuh le entra codo en su boca). ^ 
I Shinron tiene todas la Dragón Batís en su poder JE 
nuevamente, menos la que tiene Gokuh en su es- JHB 
tomago, Gokuh y Vegeta tratan de fusionarse 
nuevamente, pero tiene que transcurrir una 
cierta cantidad de tiempo para intentarlo otra * 

vez, Jf m 

Ambos pelean para hacer tiempo, pero Gokuh 
vuelve a ser un niño y no lo consiguen. Vege- f mSM 
to está por pelear solo contra í Shinron, pe- / 

ro á Gokuh no íe importa estar en estado /-4lSp!^B 
normal y decide pelear también. A Gokuh J j§ 
le está saliendo la Dragón Raíl por la (I 
frente y i Shinron la está por agarrar. / 

En ese momento aparece Su Shinron j Jra 
que aun sigue vivo, y desvia un poder J JB 
que les había tirado a Gokuh y Vege- f _HUa 


Gabriel Gómez Mabinga 
Darío Zerda (Tachibana) 


Gokuh y Vegeta íe 
transforman en Super 
Saiyan Legendarios 
pora enfrentar a la 
amenaza definitiva que 
representa th Shinron , 
eí más poderoso 
| enemigo ai que se 
¡L. hayan enfrentado 
jamás... 


Su Shinron, dominado ahora por I 
Shinron, ataca a Vegeta hasta de¬ 
jarlo en ef suelo ,para seguir lue¬ 
go con Gokuh, que también reci¬ 
be un par de golpes, Cuando 
está atacando a Gokuh, se da 
vuelta y ataca a / Shinron cor» 
Gokuh. Su Shinron solo esta¬ 
ba simulando estar domina- 













Taiho Shichauzo! 
(¡Estás arrestado!) 
se ha impuesto como 
uno de los animes 
mas poderosos, 
debido en parte a la 
gran dedicación que 
tiene respecto al 
diseño de los fondos 
y objetos tales como 
vehículos, 
edificios etc. 

Esto obviamente 
no quiere decir 


personales sean 
despreciables. 
Por el contrario, 
su diseño es 
también 
excelente y 
cada uno tiene * 
una 

personalidad" 
muy marcada. 






Masa muñe- Shirow. 

Su carrera profesional en el 
Marga y Anime comenzó en 
1986, si bien hizo trabajos 
anteriores, como el pequeño 
mctking de "Cojijo se hizo Se 
Free!'\ Desde allí comenzaría 
su propio trabajo y éxltorra¬ 
das a Taiho Shichauzo. que 
seria publicada por Cómic 
Morníng Party de Kodansha, 
desde 1 986 hasta 1990. 


Los OVAs 


Vfc. Episodio N ° 1 

,-P^ Título i Asi se conocieron 
iHP / I Fecha de lanzamiento: 

. ¿ * g. ■ Todo comienza cuando una 

,¡T joven llamada Natsumi Tsuji- 

r .moto se dispone a asistir a su 
primer día de trabajo en su 
nueva asignación déf Depar¬ 
tamento Policía. Natsumi es fanática de las motos, y viaja en su 
flfiíni Moto Compo. Pero ese día se ha levantado tarde, por lo que 
está realmente apurada. Con gran habilidad logra tomar algunos 
atajos pero una Míni patrulla T al detectar su velocidad y las locu¬ 
ras que hace comienza a seguirla* Esta mini patrulla Today es 
conducida por NUyuki KoboyakQWQ, e intenta atrapar a Natsumi 
Encerrándola. Esta, al ver que esta atrapada, pone su Mini moto 
sobre sus hombros y escapa subiendo unas escaleras. 

Natsumi continua la carrera an moto, hasta que una gata se le 
cruza en el camino. Logra saltar de la moto y proteger al bicho, 
y al levantarse no solo se encuentra con que ha perdido su al¬ 
muerzo, sino que además Ve a Miyuki saludándola y entregándo¬ 
le el millón de boletas por las infracciones que cometió. 

Una vez en el Departamento de Policía, Natsumi se presenta ron 
todos sus compañeros y pide disculpa a su jefe por su atraso, Su 
compañera* como, resultará obvio* es nada menos que Ü/liyuki, 
aunque esto no té agrade del todo a Natsumi, Conoce también a 
un oficiaíTÍámado Ken Nakafima, experto en motos y a Yaríko 
Nókaido , la encargada en comunicaciones. Natstíjm sale a reali¬ 
zar su primera patrulla junto a Nllyüki y de paso procuran acla¬ 
rar alguna que otra diferencia. En el momento en que deciden 
dejar a suerte si seguirán juntas, un Mini Era Turbo rojo pasa co¬ 
rriendo a toda velocidad Frente a ellas. Las chicas deciden dejar 
de fado por el 'momento sus malos entendidos y comienzan a 
perseguirle. Luego de recorrer toda la ciudad tratando de atra¬ 
parlo* reciben una llamada por radío del mismo conductor del au¬ 
to rojo, quien les indica un punto de reunión donde recibirán una 
sorpresa. Alílegar, y creyendo que eí paquete que allí había era 
;6na bomba, tratan dé alejar a la gente, pero resultó no ser otra 
cosa mas que ei -.almuerzo que había perdido Notsumh 
El primer día juntas termina, y las dos se sientan un momento a 
comer. Ambas están de acuerdo en continuar juntas e Incluso 
Natsumi decide inudarse a ia casa de Miyuki. Por último, Natsu^ 
mi arroja la moneda que iba a decidir su suerte a un lago, y. sin 
que ellas lo sepan, la moneda cae justo del lado que decidía que 
siguieran juntas. 


Vista interior y exterior gjefeSji 
Today y la motocicleta- | 
MiniCompo. Ei modelo original : 

debió ser modificado para $0 
uso policíaco, en especial para 
que cupiera la pequeña moto en 
su parte trasera, 


a serie está basada en dos chicas que tienen muy po- 
cas cosas en común, excepto que ambas son oficiales 
i 1 ^% de polrda. Sus nombres son Natsumi Tsirjimota y M- 
\ J F yuki Kobayakawa . Junto a ellas encontramos además 
a Ken Nakajimet, un oficial muy hábil con su moto, y la 
graciosa Yoriko Nokaido, encargada de ías comunica¬ 
ciones. Su lugar de trabajo es la comisaría de la zona de Boku- 
to/i, y juntos conforman un equipo imbatible a la hora de comba¬ 
tir al crimen. Luego de su gran éxito en el manga se realizaron, 
cuatro DVAs entre septiembre de 1994 y noviembre de 1995. 

Su autor, Fujishima Hosuke, nació 
de 1964 en 


el 7 de julio 
Shtnjvku (Tokio), Su gran 
triunfo fue a finales de 
los 80 , con la inolvida¬ 
ble y popular serie Ah! j 
Mégami-Sama (Ohl Mi | 

Diosa), Antes de te- % 

ner éxito, era un Ota- 
Mu como cualquiera 
de nosotros, con 
una gran preFe- — 

reneia por la 
obra de jr 


Episodio IM c 2 

Titulo : El rally sobre el tifón de Tokio 
Fecha de lanzamiento: 21/05/95 







Todo comienza con un conductor que Míe temprano dé su casa 
y se sube a su Lancia Delta iimañUQi.JlfitSüm Y Miyuk f se en¬ 
cuentran como de costumbre patrullándolas cáBes v ^provechan 
para detenerse frente at Jardín..d flsag^pWgB S^ j^ jlyferá r] es 
sobre el tifón que seaproximachicas 
una gata que está a punto de bc^ co¬ 
mo la que estuviera a¡ punto de áryalfaí - > •: 

Miyukt la perseguía, En ese m omerm a con su 
moto saldando a todos los n como un 

gran idoio. Natsumi nota por prini^^^^^^^Nakajima de¬ 
muestra cierto interés por Mtyuki, y <a esta el oficial no le pasa 
desapercibido, pero no quiere que nadie se de cuenta., 

Justo en eí momento en que se despedían de ios nitros, éií tan¬ 
da Delta amarillo pasó a toda velocidad y, gracias a la interven¬ 
ción de Ncttsumi, los nidos no resultaran'heridos. Nakapma de¬ 
cide perseguir al auto, mientras que Nátsumi y Miyukt llevan a la 
gata al Departamento de Policía. Al rato, Nakajima llega luego 
de la persecución, desilusionado sino haber podido dar alcance 
aJ vehículo. 

EF clélo presagia una terrible tempestad. Nakajima ie pide a Mi- 
yuki. ya que ella es experta en mecánica, que le remodele su mo¬ 
to pare poder ser tan veloz como el Lancia. El auto, por su parr- 


A ííyvki Kobayahawa, Nvtsumr 
Tsajimoto, Ken Nakashima, 
Yanto Nitotdou y Kachou. &l 
jüfazo de! Departamento de 
Policía, en versión SD. 


te, continua su carrera por toda la ciudad. Un camión casi choca 
contra él, pero vuelca al realizar la maniobra de evasión. Wofsu- 
m¡ y Mrytrki seguían procurando atrapar al Lancia antes que siga 
causando daños, pero en ese momento reciben un llamado de 
Yatiko, didéndoles que la gata esta a punto de tener tria. Deses¬ 
peradas, Natsutrti y Míyuki vuelan al Departamento de Policía 
para recoger al animal y llevarlo a una veterinaria. Ocurre que 
debido aP tifón, el primer centro veterinario al que acuden no 
puede ayudarlas, por lo que deben retomar el camino y buscar 
otro. 

En eso estaban, cuando aparece el Lancia, que ¡menta sacarlas 
del camino, En ese momento se interpone NakQjima, quien co¬ 
mienza a distraer al Lancia esta vez más a la altura del desafio, 
gracias a los arreglos que Miyuki le había hecho a su moto. Lue¬ 
go de una larga persecución, Nakajima logra detener al conduc¬ 
tor .haciendo estrellar su maquina contra un guarda-rail. Natsu- 
mi y Mtyuki. mientras tanto, aprovechan para escapar y dirigirse 
al hospital para animales. La mañana siguiente encuentra a Nal- 
iüm/ y Miyuki durmiendo en el patrullero, ¡unto conste gata y sus 
'§ gatítos recién nacidos. Cuando despiertan, descubren que los ni¬ 
ños del jardín les han dejado dibujos agradeciéndoles por lo que 
hicieron por la garita. 




















Tsujimoto Natsumi 

Es muy testidura y fuerte. Como su amiga Miyitki, es también 
fanática de las motos y tiene una gran habilidad con su Mini Mo¬ 
to Compo. Le encanta comer mucho. No se le conoce ningún can¬ 
didato pero se rumorea que esta detrás de su Jefe. 

La voz de Natsumi corresponde ¿i Tattwgawa Sakiko, quien tam¬ 
bién se destacó como Meipia en Atka, Datter de Bakuretsu Hun- 
ter. Princesa Kakyüu de Sarior Maon. Charlotte de Samurai Spi- 
: rits y otros. 


Episodio N 
Titulo 


Las estrellas de la carrera de amor 
Fecha de lanzamiento, 2 5/05/95 

Una vez mas, Natsumi no oye el despertador y llegará tárde al 
trabajo. Miyukí se está cambiando, cuando llega Yoffko. re¬ 
coge la agenda que se le había caído a Miyukí y alcanza a teeirque 
el fin de semana su compañera tiene una cita, cosa que sorpren¬ 
de a Yoriko. Natsumi se entera rápidamente de Jo ocurrido, y jun¬ 
to con Yoriko inducen a Nakapmp ¿rqúe ie cpnfiese ^u amor a A V- 
yuW, pero ésta no-quiere e scuc ii a 1 1 q , 

Llega el ansiado fin de semana. a'¡a . 

estación de tren, preocupada al no saber qué vá.lipéf su amiga 
en osle- viaje, Luego de.cSejaclá-LAió'C^wrtfi ; .f ¿.dirigía la cjsa de 
•V ií bí í/ii r r? a r quien es fá t ris té por L $ i jó ítest o -récha :o ; déf.<W/yu*/ 

Mjtjúim anima a su compañero a 'dar un por d -o. ern moto, 
y ambos salen a recorrer Tc.hió. Miyukí. miarás .?-ánti?V está en 
una fiesta que organizan viejos amibos dé eEla.ientre ios que es¬ 
tá un antiguo novio suyo, 

traza con su anticuo novio y se lo tóméiM sNatsufí jí y Nakaji- 
ma quienes al enterarse salen a toda-velo cid ád; a buscarla, te¬ 
miendo una posible reconciliación. En realidad, átityitki no tiene 
pensado reconciliarse con su antiguo novio, Solo está pasando 
una noche entre amigos, 

A la mañana siguiente, Míyuki encuentra que Natsumi rto está en 
casa. Justo en ese momento ue ilega r a Natsumi y Nakaiima jun¬ 
tos, y so imagina que ambos están saliendo. En el Departamen¬ 
to Miyukí no le dirige ía palabra a Natsumi. pero pronto todo se 

aclara. 

Al otro día et jefe, preocupado por que Mlyiikt y Nákajima se 
muestran reacios a declararse mutuamente sus sentimientos, 
decide inventar una operación especial en Urque Miyukí y Núka- 
jima deberían hacerse pasar por novjgs ^’mbos oficíales pasan 
, un día genial* y están a punto de cpnfésarse el cariño que se tie¬ 
nen el uno al otro. En ese momento. Miyuki descubre a Natsumi 
y Yoriko escondidas trascuño* arbustos, y se da cuenta de la 
trampa, agradeciéndolo Wvtütsumi la preocupación que tuyo lia¬ 
ra convelía. 


Kem Nakajhwy {haucón blanco os Bakutou) g| 

Es un policía que trabaja en el mismo Departamento de Policía 
que Mjyuki y Natsumi . Esta enamorado de Miyuki. pero a pesar 
de parecer muy frió es un tipo muy tímido, qué tío se anima a de¬ 
clararlo su amoc Es un genio manejando su moto 


Kftófíou ( jefe del Departamento de policía ) 

"kachou e$ el jefe directo de todos lo que trabajan en el distrito 
de Bokutoh dentro de la prefectura de Shuuoko, Tiene como 
agentes a fAiyukf, Natsumi, Yoriko, Nakafima y otros, y cierta¬ 
mente le causan varios dolores de cabeza,. 


Episodio N ° 4 

Titulo : Sobre el camino de nuevo 

Fecha de lanzamiento r 25/11/95 

El Departamento de Policía organiza una carrera de motos, y ia 
seleccionada para competir es Natsumi, quien antes tendrá que 
pasar algunas pruebas para demostrar que está calificada para 
el evento. Resulta ser que uno de los instructores es nada menos 
que Nákajima, quien Competirá disfrazado bajo el apodo de "El 
Zorro’ 1 . Es ia oportumda&para A/atsu/nj. dé demostrar que está a 
ta altura dei escuadrón motorizado, def Departamento. Este ca¬ 
pitulo deja colgado un montan dé incógnitas que se revelaran 
luego al salir la serie. 


Fichas de personajes 


Kobayakawa Miyuki 

Es una mujer polídpinuy radonaf e inteligente. Le gusta todo aque¬ 
llo relacionado a la mecánica, y realiza modificaciones a todos los ve¬ 
hículos que tiene al á¡¡jance t como su mini paíCMáa...Today. Tiene co¬ 
mo compañera y anS^sfjtotsüaii Tsufimotá, y aunque io niegue, es¬ 
tá enamorada de Nakafima, 

Miyuki fue doblada por la actriz japonesa Hiratpatsu Akfto, quien 
también hizo trabajos para Producciones fíen. Sus otros trabajos 
fueron: White en Aika. Harpi y Soprano de Akazukm Cha Cha, varios 
villano s en Saifor Moon y fuuko de Recta no Corroo, entre otras. 












100 mph NO Yuuki (Ánimo en 100 mph ) 
Primer opening 


Letra por Yo hoy ama Takeshi 

Música por Shooji Takeshí 

Organizado por Yonemítsij Ryoo 

Realizado por Tarnagauva Sakiko y Hiramatsu Akiko 


Dejar «zar nuestros sueños 
ardiente corazones de posesión 
me gusta el soí de verano. . 

Si nosotros tenenios animo 
W millas tas haiemos en una hora 


NaCüu ivo hizashi no yoo na 
atsiil heárt a chute 
yume o oikafctíyoo 


los ca m i h larg os 
no están . desde la mañana. 

A veces esL^sti aumente guardarnos 

El sueño más asombroso en el mundo, 


Safcamichi wa 
KurusJñí nobori dake ja nai 
Tohnini wa yasashiku 
casukéte kureru, 

Sokaí d<f ¡chiban suteki 
na yunta. 

chUsaras tsubasa o 
Shinjite miyoo. 


Jisoku 100 mjle no yuuki 
ga areba 

kitro toLiirn vva hiraku hazu, 
Kanashimi wa egtio ni 
tsiizuhu michf dakara 


Estoy seguro que la puerta so abrirá, 
Deja tas tristeza on ei íatníno 
que a las sonrisas son de acero, 
no seas débil, que los zapatos 
empezarán a brillar también. 


Creamos en 

nuestras alas pequeñas. 

Si hacemos todo lo que podamos 
Pronto llegara el sonido de campanas 

Andaremos por toda las mañanas 
■abarcando nuestra pasión 


Magato o naraseba llagóte 
be 11 no oto 


kusunda sboe ? mo 
kag a yakida.su yo. 

Sekal de ¡chiban sutehf 
na yume, 

Tokimeku koodoo ga 
speed o agerú 
Hitomi wa pri&ni kaze o 


El sueno más asombroso en ei mundo. 


Asu ni mukatté jrukidasoo 
íoonetsu o tíakistijmete. 
Setal tfé ichtbhn s ¿tefe i 
na yume 

tohímedu codo gil 
S pee ti o agerú 
hitomi wa prism 
kaze o tsgkamaete 
kazoekirenai nakama 
no koe ni 

SlUawase kanjiteru yo 


Poniendo fuerzas 
Rapidez y animo, , 

Los ojos son prismas. Agarra el viento 
csukamaete 

y en et portavoz escucho a mis amigos 


£1 sueño más ¿asombroso en el mundo, 


Poniendo Tuerzas 
Rapidez y animo. 

Los ojos son prismas. Agarra el viento 


kazcekirenai nakaana 
no koe ni 

staidwasc kanjiteru yo. 

Mln na hitorl no yoru o 

goma has u tame ni 

Tooí hóshí ni hartashikakeru, 


Siento felicidad. 

Tontos los que pasan 
Una noche sotos, todo el mundo 
Conversa ton las estrellas. 
Dentro dé su cabeza un 
poq veno bit suena 
y suavemente, cánidamente, 
tomar un aliento profundo. 


y en el portavoz escucho «a mis amigos 


Siento FéEkh 


Sukoshí afama no rcaka 

karappo ni shite 

Sotto shizuka ni shinkokyim. 


NJñAFOOU Yqriwo 

Yoríko es compañera de Mfyuhi y Natsttmi\ Se especializa en las co 
municiones de la jefatura, aunque también domina todo lo que 
se refiere a los chismes. Es muy graciosa y una gran compaña É 
na* querida por todos en el Departamento. 

La uoi originar japonesa pertenece a Tamagama Sakiko. la I 
misma que hace Ja voz de A laisumL 


La Película 


Tamo Shrcíiai/zo (he movie posee una animación terriblemen¬ 
te buena. Es la primera obra de Hounthe Fujishima para la 
pantalla grande* y dado su notable éxito, su creador está de^ 
cidído a realizar también un largometraje de otro de sus éxi¬ 
tos; Oh! Mi Diosa , la que se espera se estrene para eí 2000. 
Manteniendo la misma cronología que la serie, Taita 5hi- 
dmuzQ rfte mov/c contiene las mismas voces originales de 
la serie de TV. Fue estrenada en Japón e\ 1° de abril, un año 
después de finalizada la serie televisiva. 

Todo comienza con un duro entrenamiento que están 
reñli zando tVHyuki y Atar sutni, cua ndo se en teran de un Á 

posible ataque terrorista. El jefe Hachan manda un MM 
grupo -especial para ver la gravedad del asunto, pe- 
ro varias cosas salen mal y culpan a Jas policías. 

Habrá también varías llamadas amenazadoras y, 
por supuesto, la intervención de nuestras henoi- 
nas ñlalsumi y Míyitkf, sin olvidarnos de Yoríko y Cflfl 
el poderoso UakQjima, \jj 

Esta es por el momento toda la información. 

Esta película Fue sacada de la cartelera nipona 
hace poco más de un mes. Podrán ver en el CD / 
el Tráiler Original de la Película, fpi ,p. c . / 


Dorio Zerdcr 
( Tac ti bono ) 











Bueno, quizás cuando llegues a esta página ya estés 
disfrutando del CD multimedia que acompaña at ejemplar, ya 
que su ejecución no es un misterio. Pero esta sección es una 


obligación hacia los lectores menos diestros en el mundo de la 
computación. De todas formas, la interfaz consideramos que^ 
sencilla y amigable, y está preparada para co rrer si n mayorgs 


inconvenientes. ¿Requisitos? 
Una PC IBM o compatible 
Pentium 133 MHZ (superior, 
mejor), y Windows 95/98 o 


NT. ¡La unidad de CD es 
indispensable, je! 


MP3 

Videos 

Pies 

Novedades * 
Shareware 


í Si tenés encendidos los parlantes 
[cucha irás retumbarla música que te 

F1 te ofrece 


I,- Si tu sistema tiene habilitada la opción de i 
Autorun, el CD se ejecutará 
automáticamente. Si está des ha b Hitada, ten és 
que ejecutar el archivo otaku.exe residente en el direefori 




-Bjjíplduce.a la interfaz. La tecla 
ES momento, recor da Jo, 


■5> Novedades es la sección don dé té 
adelantamos los próximos lanzamientos de 
animé demuestra editorial. El modo de 


sfiWftá Galería 

altores por CD, : cóh 
ÜéaEtá calídaá¿r¿ 


3 ,‘Vídeos es la segunda opción.Contiene siete 
secuencias de encélen te calidad en audió e 
imagen. Para sfileaonacttaeédic.k sobre el 




ejecución es sinníiár ál efe la sección Videos, 


nombre del vídeo, y sé-éjécutáfí^ 
a utomóti camente. SÍiuyre ra s a!g úh ; f 
incoó ve Otente ért la reproducción, té 
recomendamos Instalar en Eu sísteittá Intel 
índeo Vídeo 5 , 06 , que se encuentra en la ayuda 
{RJdel CD. 


^elécdjonacfo'él a utd Lp od!é^ veñáí 'inri age nes 
a mayor tama ñó'.p res ion ande sobre éll a. EI 
ÉcOn'p impresora te habilita/¿.el dfívér dél 
dispositivo dé jfhgrGSíón que tengas en tu 
J sistema. Para-recorrer las-Imágenes, púisá 
sobre las flechas rojas. 


r encuentra e| UíüL de 
nuestra página en 
Internet, Pulsando sobn 
r ella, accederás por medi 
de! navegador que teng¡ 
'instalado úi sitio de.Otah 
I Ante cualquier dificulta 
- en el uso o la i nstaladói 
: del CD, envíanos un e-nii 
a nuestra dirección: 

L otakuíí'editoiríalvertícó.tom.a 

iJú duda será satisfech a 
la brevedad. 


6.^MP3esla ? ^ 

primera * - tH,-V . * 

«ctSSii/y J*. m ¿fe, 

io^lde 20 | ‘ . . ¡¡jj, 

.tém íl 3 : J5E55?»? ■ r ~y 

se n a d bs t -co r r 85 pohd lentes a cuatro ser íes dé animé. 

Haciendo clíck sobro el nombre del terna lo M¡ócdoñü$, Para 
escuchado, plncbá.eí botón Ploy.Pam detenerte, tenés un 
botón Stop, Si quorós elegir tema s de otro animé, presto ná 
sobre las flechas rojas a tos lados de la pantalla 


?.-Póf último, Shareware. Para ahorrarte 
minutos dé conexión,dispusimos en él CD las 
últimas versiones de los más populares 
programas Shareware,.que te serán de suma 
utilidad, Pulsando sobre ei nombre del 
programa que elijas,se Iniciará la instalación. 
rFaCiil 


«ttailSiaí 










í $ jP i n ^ ri * rri0 pretender exagerar Ea cosa ní 
1 L nada por el estilo, el tema es que cuando nos 

pusimos a ver lo que es Spriggan* nos que- 
damos con la boca abierta. 

Esta poderosa película está dirigida por KQteuhiro o to¬ 
mo j el genio de te animación* y esta vez sí que habrá 
gastado el lápiz, dado que su trabajo alcanza aquí un 
nivel nunca antes visto, con efectos en tres dimensio¬ 
nes en donde podemos ver que cuando un auto se es¬ 
tá moviendo, casas, campos, animales y personas se 
desplazan al mismo tiempo en diferentes direcciones al 
mismo tiempo. Estro, sumado al cuidadoso entorno CGl 
habla mucho de lo que es la pelL 
El guión es excelente. Contiene acción, aventura, mas 
acción, explosiones, persecuciones, mas y mas acción y, 
por supuesto, una historia que hace que nos quedemos 
atados a la silla sin que ni siquiera podamos mover ía 
cabeza. 

La historia original está basada en un manga editado 
hace tiempo llamado Sfri/cer, y cuenta con todo su li¬ 
breto original. Sin embargo, algunas cosas, como el as¬ 
pecto de los personajes, cambian, y ía acción transcu¬ 
rrida en el anime es mucho más re tetada, al contrario 
de lo que ocurre en el manga. 

Algo para tener en cuenta es que si bien el manga Fue 
editado hace rato, el anime Spriggañ fue lanzado al 
merca üü japonés en formato película para cine recién 
el año pasado, Por qué tardo tanto, nadie lo sabe. Lo 
único que podemos decir es que valió la pena esperar 
todo este tiempo para ver una obra tan excepcionaL 
Otras de tes cosas raras de este paso de manga a ani¬ 
me Fue el cambio del nombre. Lo que sucede es que los 
ágenos involucrados en te historia de te película son 
agentes especiales entrenados por el gobierno de Ja¬ 
pón, y su nombre clave es Spnggan. 









El momento en que nuestro 
personaje penetra &n la es traño 
atmósfera del Arca, 
contemplando azorado a 
gigantescos dinosaurios y 
animales fantásticos. 


Una Historia de Tiempos Pasados 


idllílfflht 









ídem idad de todos los Spriggcm que so encuentran 
alrededor del mundo cumpliendo misiones. Nuestro 
amigo decide entonces entregarse para poder ingre- 
Hr 5 0 n fj o r q existe en I ¿i c j rg a n i z a c i ó n una per s o n a q u e p le e - 

de identificarlo. 

Una vez dentro de la base. Yu conoce a Jack Jackmondo, c! 

Spriggan Af 2, que se especializa en los ataques con armas 
m de fuego, Los enemigos descubren a los dos Spriggan y. ate- 
BW cando con todas sus fuerzas, dejan fuera de combate primero 
Wm a Jack y fuego a Yu. 

Si bien nuestros héroes no tiene muy en claro lo que aquí esfá pa¬ 
sando, los que tienen la posta son los Americanos, que tienen a su pro¬ 
pio ejercito de hombres maquinan liderados por un penden que tiene po¬ 
deres fuera de lo común, capaces hasta de hacerlo pelota a Yu, 

Esta situación tiene un limíte, dado que el ejercito comandado por eí pe¬ 
queño tiene como única misión encontrar al doctor que esta a cargo de la 
investigación. Una vez cumplido con eí cometido únicamente o! doctor, el 
pibe y su secretaria deciden a ir en busca del misterioso tesoro. 

Ahora nos enteramos que los Estados Unidos poseen también un equipo 

de personas especializadas en misiones peligrosas, y son precisamente 







estos (os que entran en acción cuando se realiza el 
ataque a la base de investigaciones, haciéndole pasar 
un mal rato a Yu y Jack t y desatando una pequeña 
guerra en donde la acción, los tiros, fas explosiones y 
las escenas de violencia encuentran su máxima altura. 
Lógicamente los vencedores son al final Va y Jctck, 
aunque no podemos decir que fue algo sencillo. 

En esta parte de la historia, cuando Yu se encuentra 
muy cercano a la muerte, logra recordar su pasado en 
unos flashes. Va era un muchacho que desde pequeño 
fue entrenado para ser una maquina de guerra. Sin 
embargo, en ocasión de encontrarse cumpliendo una 
misión, la imagen de dos personas muertas en el sue¬ 
lo le hizo revivir el recuerdo de sus padres asesinados, 
que hasta ese momento estuvo escondida. 

Esto provocó que el pibe se rebele contra su propia 
organización, eliminando uno por uno a los demás que 
estaban cumpliendo ordenes en esa misión. Aunque la 
película no explica demasiado cómo se hace un Sprtg- 
gan\ queda muy en claro que a la hora de las batallas 
están muy bien entrenados. 

La cuestión es que una vez ganada la lucha contra 
esos dos enemigos, Yu ¿Verterse decide ir en busca del 
Doctor, y para ello tendrá que enerar en una puerta 
por la que la que ya anteriormente pasaron el niño, el 
doctor y su ayudante. La zona en la que entra Yu aho¬ 
ra es totalmente oscura, y nos hace pensar en un va¬ 
cío totaL Sin embargo una vez que l/Votase se encuen¬ 
tra adentro, podremos observar que Ja embarcación 
está llena de animales prehistóricos y fantásticos, _ 
Luego de realizar varias tiros* Ya consigue abrir una 


Ambos SprigganAYif Wntase y 
Jack Jqckmpndb. deben 
znfrentfum una o rgan szadón 
orientada por un niño con 
particulares poderes- - 


puerta dimensional que lo guía exactamente hacia donde se encontraba el pibe. En esta parte, 
Yu ordena ai Do,ctor y compañía que se escapen, mientras nuestro amigo se encarga de luchar 
coh el enáflíLcC Al principio, Vu es incapaz de alcanzar al pequeño dado que sus poderes son 
realmente extraordinarios. Pero por supuesto un pian descabellado en el que Yu se juega la vi¬ 
da haqí posible que pueda vencer al malvado niño. 

Vu trata de ayudar a esa adorable criatura, pero el turrito acciona la fase de autodestruedón 
del Arca- Esto hace que W tetase deba correr por su vida escapando además de los dinosaurios, 
que pará este entonces habían comenzado a revivir. Cuando todo parece perdido, la ayuda de 
Jack en el ultimojn&tante hacen posible la escapatoria de ambos dei interior efe! Arca. 

Al final, el arca se destruye y toda señal de nuestros héroes ha desaparecido, Pero aguarden,., 
a lo lejos vemos a ambos co[gados de una especie de hilo metálico a un helicóptero que ronda¬ 
ba la zona para poder ayudarlos, por lo que al más puro y típico estilo Rombo Yu y Jack se sal¬ 
van. Fin, Aplausos a rabiar. 

Como antes dijimos, no encontramos forma de titular a esta gran película f así que ío más razo¬ 
nable es dejar que cada uno la catalogue como desee, Ho olvídem stn embargo, que se trata de 
una obra de Katsuhiro Gromo, así que dense la posibilidad de verla ni bien asome, 


Eduardo Shimoyama 









modo de estreno, en esta oportunidad jr f{\ N-j^J \ & \ I j KÍ® 

hablaré sobre algunos usos y cóstuin- íqol I ^ 1 I 

bres a la hora de la mesa. Los ejemplos JV V>1 '' k I 

se basarán casi e«cLLJ5ivaniente en la conocida serie TT&L í\f S|f| 

ttanma M66 u/j no khi de Rumtko Takahashj, una de \ ?>/ __ ' vC^J^XÍ “" |p8 

tas autoras de mcr/igo y on/mé que más lia sabido y'* (V y* 

plasmar las costumbres niponas en sus obras. ^ \f /gi Sj 

Ya sea para cornea tomar el té, un refrigerio o sinv f\/ I 

píemente reunirse, es común ver a la Familia'ja po- 1 

nesa reunida alrededor del Chabadaí. Esta es una L_y 

mesa baja, de aproximadamente 1 metro por 50 km 

o más, y 30 cm de altura, construida tradicional- MH^HA ™ 

mente con madera de cerezo, donde los comensales se sientan en cuclillas en cómodos Zabulón o almohado¬ 
nes rellenos de algodón especialmente utilizados para este fin. 

Esta mesa es usualmente algo pesada, En fla/ioio 372, episodio J, Akone Tendo levanta una de estas mesas y 
se la arroja a Rtrnfno por la cabeza, lo que habla de su fuerza extraordinaria. 

En invierno, se usa para comer ei Kotatsu. o bien simplemente se transforma el Chabudai En este caso, La 
mesa tiene un quemador debajo y una colcha dispuesta alrededon proveyendo de esta manera de calar a. lo» 
huéspedes, quienes se sientan colocando sus piernas por debajo de esta colcha. 

La comida es llevada a la mesa en unos bols de cerámica llamados Dónburi* Sobre la mesa se pueden ver ya 
dispuestos bols de cerámica más pequeños, llamados Ctoavvan, donde los comensales se sirven los manjares. 
Los japoneses comen ayudados por sus Hashi, palillos de madera laqueada que manejan diestrarnente. Cada 
uno de los integrantes del hogar tiene su propio Hashi de uso personal, existiendo varios tipos de acuerdo al 
uso que se les dé. En la cocina, por ejemplo, se utilizan' unos largos Saibasbk de madera o metal para revol¬ 
ver la comida. También hay ttasbi descartabas llamados mmashi. compuestos por dos palillos unidos por 
uno de los extremos que se pueden ver en los restaurantes y en los puestos callejeros de comida. 

El cliente separa ambos paiilios f los utiliza para comer y luego los rompe, siguiendo imá antigüá creencia que 
dice que los espíritus pueden morar en los hashi perdidos o separados y hacer que su dueño se enferme. 

La cocina japonesa es sumamente variada, si bien en. ios animes se estila presentar generalmente arroz, ro- 

mm y okanomíyaki 


El Okonchvuyaki 


prp: masa de la pizza, que se acompaña con carnés, Frutos de mar y una 
g ¡1 gran variedad de ingredientes, lo que la hace una comida adecuada 
! a cualquier paladee Este plato se suele preparar directamente en 
H | una plancha ubicada en el centro de la mesa, en la qué caída comen- 
áj | sal prepara el Gkonomiyaki a su gusto. El OJconofii/yaíd es la espe* 
•d 1 calidad de Ukyo Kuonji, una de las pretendientes de Ffctntna 


En Japón, se extiende el dedo meñique para referirse a una mujer; 
más espedficannen te a una eventual novia o pareja Femenina. Er 
Ranma 1/2 , capujo ?4 T te madre del Dr. Tofú interroga a Kasumi Terh 
do sobre si ella es la novia de su hijo, acompañando: la pregunta cor 
su meñique levantado.Serotome en Ranma 1/2 « 


Pablo Berrmrt 
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